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JALMALAPIÉNI 


Adobe Photoshop 6.0 


Flash5 
FreetHand és Flash 


ÚJDONSÁGOK 


Az Adobe Photoshop 6.0 a képszerkesz- 
tési lehetőségek következő generációját 
vonultatja fel -— olyan újdonságokkal, 
amelyek minden felhasználónak kínál- 
nak valamit. Mostantól. . . 
Lépj túl a pixeleken! 
Az Adobe Photoshop 6.0 újrafogalmaz- 
za a számítógépes képszerkesztést: vek- 
torgrafikus támogatással egészült ki, 
amely nagyobb kreatív szabadságot biz- 
tosít. Ennek segítségével szerkeszthető 
vektoros alakzatokat és szöveget illeszt- 
hetsz a képeidbe, majd ezeket a felbon- 
tástól független rajzokat és szövegeket a 
képadatokkal együtt tárolhatod. Készít- 
hetsz Adobe PDF fájlt , high-end? illetve 
PostScript(€9 nyomtatásban. Ezenkívül a 
Photoshop 6.0 új művészi lehetőségeket 
is kínál tartalomrétegek, rétegstílusok, 
torzító eszközök és más ihletadó újdon- 
ságok segítségével. 
Készíts szuper webes grafikákat! 
Az Adobe Photoshop 6.0 kiegészítette 
internetes kelléktárát, hogy időtakaré- 
kosabb, termelés-orientáltabb eszkö- 
zökkel álljon rendelkezésre, amelyek 
között szerepel az Adobe Image- 
Ready€ 3.0 is a magas fokú webter- 
vezői feladatok ellátására. A Photo- 
shopban helyet kapott a szeletelő esz- 
közöktől az ImageReady hatásos új 
rollover stílusaiig minden olyan esz- 
köz, amelyet a webtervezők világszerte 
elengedhetetlennek tartanak. 
Légy rövid idő alatt a 
Photoshop mestere! 
Mint világszabvány a képszerkesztésben, 
az Adobe Photoshop híres hatékony és 
széleskörű szolgáltatásairól. Nem mind- 
egy azonban, hogy ezek a szolgáltatások 
mindenki számára könnyen elérhetőek-e. 
A Photoshop 6.0 több száz olyan apró fi- 
nomítást tartalmaz — a képfelületen törté- 
nő szövegbeírástól egy új, intuitív kon- 
textusfüggő Options sávig -, amelyek 
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Mac OS 8.5, 8.6, és 9.0/Windows" 98/Windows NT" 4.0/Windows 2000 


Adobe Photoshop 6.0 


Világszabvány a képszerkesztésben 


2 3. 4. 
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rajzeszközt! 
2. Határozd me; 


LINEDSIGHT 


ogy 
k 


területet akarsz-e létre 
bozni! 

3. Határozd meg a kivá. 
dasztott alakzat tulaj; 


4. Válassz ki egy, a rajzo: 

ilkalmazandó, 

tust! 

5. Valósítsd meg egy moz- 
az elgondolá- 


sladass 


Line"A:Sight Eyewear and 
its founder, Slade Sebastian 
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megkönnyítik és felgyorsítják a program 
elsajátítását és lehetőségeinek teljesebb ki- 
használását. Nem számít, 10 éve vagy 10 
napja használod-e a Photoshopot, mos- 
tantól csak arra kell koncentrálnod, hogy 
a legjobbat hozd ki magadból. 

Mindezeken felül a Photoshop 6.0 
szorosan együttműködik az Adobe pro- 
fesszionális grafikai programcsalád töb- 
bi tagjával - Adobe Illustratorf, Adobe 
InDesign", Adobe GoLivefg9, Adobe 
LiveMotion"", — Adobe  Acrobat€, 
Adobe After Effects(9 és Adobe Premi- 
eref? -, legyen szó akár internetről, akár 
nyomtatásról, akár mozgóképekről. A 
Photoshop díjnyertes eszközeivel ki- 
emelkedő szintű képeket hozhatsz létre 
bármilyen médiumra. 

Ez az írás az Adobe Photoshop 6.0 új- 
donságait hivatott bemutatni, hűen il- 
lusztrálva, miként maradhat a Photo- 
shop folyamatosan világelső a képszer- 
kesztésben. Az első három részben meg- 
ismerkedhetsz az új kreatív, webes és ter- 
melést elősegítő eszközökkel, a befejező 
részekben pedig megtudhatod a Photo- 
shop 6.0 árát, megjelenésének idejét, 
rendszerkövetelményeit, és hogy hol 
kaphatsz választ további kérdéseidre. 


LÉPJ TÚL A PIXELEKEN! 
Éles körvonalú, szerkeszthető vektoros 
alakzatok és szöveg létrehozására, és 
kimeneti fájllá alakítására szolgáló új 
eszközeivel az Adobe Photoshop 6.0 
átformálja a hagyományos képszer- 
kesztést. Az új, vektoros eszközök se- 
gítségével felbontástól független vekto- 
rokat illeszthetsz a képeidbe, legyen az 
magazincímlap, brosúra, csomagolás, 
információs ábra, vagy bármi más a 
nyomtatott és webes termékek széles 
skáláján. Az új vektor-támogatás olyan 
effekteket tesz lehetővé hatékony és 
költségkímélő módon, amelyeket ko- 
rábban csak más programok segítségé- 
vel valósíthattál meg. Ezen felül a 
Photoshop 6.0 tartalomrétegekkel és 
rétegstílusokkal teszi egyszerűbbé a ré- 
tegkezelést, új torzító eszközöket kínál 
a kép egyes részeinek kiemeléséhez és 
finom módosításához, és az eddigiek- 
nél jobban támogatja az Adobe PDF 
fájlokat és a 16-bites képeket. 

Szuper vektoros alakzat-támogatás 
A Photoshop 6.0 vektoros rajzeszkö- 
zeivel gyorsan létrehozhatod az alap- 
vető formák bármelyikét. Az új tégla- 
lap, lekerekített sarkú téglalap, ovális, 
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sokszög, vonal és szabadkézi forma 
eszközökkel megrajzolt alakzatokat 
formarétegként, vektoros maszkként 
(amelyet layer clipping path-nak ne- 
veztek el), vagy pixeles festéshez is 
használhatod. Amikor kiválasztasz 
egy rajzeszközt, a Photoshop munka- 
felületének felső részén megjelenik 
egy kontextusfüggő eszköz-opciókat 
tartalmazó sáv, amelyből az arra az 
eszközre vonatkozó további lehetősé- 
gek közül válogathatsz. A téglalap esz- 
köz esetében például előre megadha- 
tod, hogy szabadon méretezhető, 
négyzet alakú, fix méretű vagy megha- 
tározott arányú legyen-e, illetve, raj- 
zoláskor a középpontot vegye alapul. 
Ezenfelül a formarétegekhez még raj- 
zolás előtt választhatsz réteg-stílust, 
kombinációs módot, és beállíthatod 
az áttetszőségét. Ezek a lehetőségek 
teszik hatékonnyá a vektorok alkalma- 
zását a képeidben. 
Új vektoros rajzeszközök 


m [/] Rectangle Tool 
(1 Rounded Rectangle Tool 
€7 Ellipse Tool 


4 Folygon Tool 
NN Line Tool 
Sa Custorn Shape Tool 
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Az új, vektoros rajzeszközök és logikai mű- 
velet gombok — például összeadás és kivonás 
— segítségével gyorsan létrehozhatsz összetett 
formákat is 


Összeadás, Kivonás, Metszés és Kitakarás 
gombok az alakzatok gyors kombinálásához 


nm k Path Component Selection Tool A 
jr8 Direct Selection Tool A 


Új közvetlen-kijelölő eszköz a vektoros grafi- 
kák szerkesztéséhez 


A Photoshop 6.0 - akárcsak az 
Adobe Illustrator vagy más Adobe 
programok - körvonal-alkotó művelete- 
ket is kínál az alapvető formák nehezen 
megrajzolható alakzatokká való gyors 
kombinálásához: ezek az Összeadás, 
Kivonás, Metszés és Kitakarás. A létre- 
hozott forma - illetve bármely alakzat-, 
toll vagy szabadkézi toll eszközzel meg- 
rajzolt forma - bármikor szerkeszthető 
lesz: az új, közvetlen-kijelölő eszközzel 
kijelölheted és átrendezheted a pontjait. 
Vagy új pontokat vehetsz fel, illetve tö- 
rölhetsz ki a referenciapont-hozzáadása 
és referenciapont-törlése eszközökkel, 
amelyeket azután szintén módosíthatsz 
a közvetlen-kijelölő eszközzel. 

Ha elkészítettél egy alakzatot, amelyet 
később is szeretnél még használni, vagy 
megosztani a kollégáiddal, elmentheted 
az egyéni formák közé. Az egyéni alak- 
zatokat a Photoshop automatikusan egy 
alapértelmezett egyéni alakzat könyvtár- 
ban tárolja. De a Preset Manager segítsé- 
gével egyéni alakzataidat külön egyéni 
alakzat könyvtárakba is rendezheted, 
amelyeket később a Preset Managerből 
vagy a kontextusfüggő eszköz-opció 
sávból egyetlen kattintással behívhatsz. 
A formakönyvtárak hordozhatók, így 
az újabb alakzatok tervezése, megosztá- 
sa és hozzáadása csoportban végzett 
munkánál sem jelent problémát. Egyéb- 
iránt a Photoshop 6.0 tartalmaz egy vá- 
logatást a gyakrabban használt egyéni- 
alakzatokból. 

Végül, de nem utolsó sorban, a vekto- 
ros rajzeszközökkel való munka köny- 
nyen automatizálható, mert a műveletek 
parancsokká alakíthatók — így helyet kap- 
hatnak az Actions palettában rögzített 
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műveletsorokban. Ha többet szeretnél 
tudni a kontextusfüggő eszköz-opciókat 
tartalmazó sávról, olvasd el írásunk ,, Fel- 
használóbarát kezelőfelület" című részét. 
Ha a Preset Manager érdekel, olvasd el 


írásunk , Preset Manager" című részét. 


Válassz egyéni formákat a Photoshop 6.0- 
ban található könyvtárakból, vagy rajzold 
meg és mentsd el saját egyéni alakzataidat! 


Vektorosszöveg-támogatás 

A Photoshop 6.0-ban könnyen illeszt- 
hetsz vektoros szöveget a képeidbe, és 
éles körvonalú betűket tartalmazó ki- 
meneti fájllá alakíthatod, amellyel 
csúcsminőségű végeredményt érhetsz 
el. Sőt mi több, a Photoshop rengeteg 
új szövegformázó eszközt tartalmaz, 
hogy az elképzelésednek legjobban 
megfelelő feliratot hozhasd létre. (Rész- 
letek írásunk , Kibővített szöveg opci- 
ók" című részében.) A Photoshop 6.0 
szövegtorzító eszközöket is kínál, hogy 
segítségükkel szabadon csűrhesd-csavar- 
hasd felirataidat és menő effekteket 
hozhass létre. És ami a legjobb: bármit 
művelsz is vele, a szöveg mindig szer- 
keszthető marad. Az éles körvonalú 
vektoros szöveg és a pixeles képek kom- 
binációja számos új kreatív lehetőséggel 
gazdagítja tervezői eszköztáradat. 


BET summer batkaroundosú 8 66.74 (dippedA6b) 


Illessz vektoros szöveget a képbe, és az ered- 
mény bibátlan lesz! Például szerkessz olyan 
képet, amelyen egy modell haja áll égnek az 
éles körvonalú betűk előtt! Torzítsd el a szö- 
veget, szerkeszteni később is ráérsz! 
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.  Vektoralapú maszkolás 

Az est leghasznosabb , alkalmazási 
módja a Photoshop új, vektoros rajzesz- 
közeinek, ha szerkeszthető formájú ki- 
vágó görbéket hozol létre. Ezek a layer 
clipping path-ok a közvetlen-kijelölő, a 
referenciapont-hozzáadása és referen- 
ciapont-törlése eszközökkel ugyanúgy 
szerkeszthetők, mint a többi vektoros 
görbe. Ha kombinálni szeretnéd az éles 
és életlen szélű maszkolást, egyszerűen 
csak azonos rétegen belül kell alkalmaz- 
nod a vektoros és a pixeles maszkolást. 
De remekbe szabott szerkeszthető 
effekteket hozhatsz létre úgy is, ha egy 
layer clipping path-t dinamikus tarta- 
lommal töltesz meg: például szín- és tó- 
nusmódosítással, egy színnel, mintával 
vagy színátmenettel. (Erről bővebben 
írásunk , Tartalomrétegek" című részé- 
ben olvashatsz.) 

A Photoshop 6.0 már olyan kezelőfe- 
lületi elemeket is tartalmaz, mint a kon- 
textusfüggő menü, amellyel gyerekjáték 
a kivágó görbék kihúzása, kitöltése, át- 
alakítása és kitörlése. 


[alko]! [eloldols te [-] 


Work-path létrehozásához válaszd ezt a 
gombot! Az eredményt aztán layer clipping 
Path-szá alakíthatod. 


jobb nyomtatott minőséget érjük el. Ve- 
gyük például azt a képet, amelyen egy 
modell haja áll égnek az éles körvonalú 
betűk előtt. Korábban ennek a fájlnak a 
nyomtatásra való előkészítéséhez több- 
féle programra és rengeteg munkára 
volt szükség. A megfelelő végeredmény 
eléréséhez ezért inkább drága, high-end 
nyomdai előkészítő rendszereket alkal- 
maztak. Mostantól könnyen és gyorsan 
elkészíthetjük a professzionális nyomta- 
tott végeredményt kizárólag a Photo- 
shop 6.0 alkalmazásával. Sőt, ami a 
munkafolyamatot illeti, a Photoshop 
6.0 többféle lehetőséget is felkínál: fel- 
bontásfüggetlen alakzatokat és szöveget 
tartalmazó képeidet közvetlenül ki- 
nyomtathatod bármilyen PostScript ké- 
szüléken, vagy készíthetsz belőlük kis- 
méretű PDF fájlt, amit azután bármely 
Adobe Acrobat8$ InProduction"-nal 
(vagy más Acrobat nyomdai-előkészítő 
plug-innel) rendelkező szolgáltató kivá- 
ló minőségben tud kinyomtatni szá- 
modra. A megrajzolástól a nyomtatott 
végeredményig a Photoshop 6.0 teljes 
mértékben támogatja az éles körvonalú 
vektoros objektumok és a pixeles képek 
ötvözését. 
Tartalomrétegek 

A Photoshop 6.0-ban kétféle tartalom- 
réteg hozható létre: az adjustment layer 


Delete Path 


Make Selection... 

Fil Path... 

..Stroke Path. 
.dipping Path... 

Free Transform Points 


Az új, vektoros alakzat, toll 

és szabadkézi toll eszközökkel 
könnyen készíthetsz és szerkeszt- 
betsz kivágó görbéket (vektoros 
maszkokat) 


és a fill layer. Az 
előbbi már régóta 
hatásos módja a 
szín- és tónusmó- 
dosítások egy vagy 
több rétegre törté- 
nő alkalmazásának 


Ctrl-kattintás anélkül, hogy az 
(Mac 05) vagy jobb- eredeti kép pixele- 
kattintás (Windows) in változtatnunk 


egy kivágó görbén, és 
kiválasztbatod az arra 


kellene. Az utóbbi 


Felbontástól független vektoros 
kimenet 
A képbe illesztett vektoros rajzok és 
szövegek készítése csak egy része a teljes 
munkafolyamatnak. Az éles körvonalú 
vektorokat a pixeles képpel együtt kime- 
neti fájllá kell alakítani úgy, hogy a leg- 


a maszkra vonatkozó hasonló módon 
műveletet. megkönnyíti a 
szerkeszthető szín- 
átmenetek, — min- 


ták, és egyszínű kitöltések alkalmazását. 
A Photoshop 6.0-ban a tartalom-rétegek 
szabadon kicserélhetők anélkül, hogy 
az eredeti réteget vagy rétegmaszkot ki 
kellene törölni és helyette újat készíteni. 
Ha például úgy döntesz, hogy a Levels 
adjustment helyett jobb eredményt pro- 


Ha ver egy tartalomréteget, majd 
úgy döntesz, hogy jobb lenne egy másféle 
beállítás... 


e tr 


Lock: 


...könnyen kicserélheted — anélkül, hogy 
elölről kellene kezdened egy új réteg létre- 
hozásával. 


dukálna a Curves adjustment, a Photo- 
shop 6.0-ban egyszerűen átkapcsolhatsz 
egyik tartalomrétegről a másikra, és csak 
a beállításait kell módosítanod. 
Hasonlóképpen az új, színátmenetes, 
mintás vagy egyszínű kitöltések is jól 
együttműködnek a vektoros alakzatok- 
kal és kivágó görbékkel; ráadásul köny- 
nyű kipróbálni, hogyan fognak kinézni. 
Rajzolhatsz például egy piros négyzetet, 
majd kipróbálgathatod, milyen lenne 
valamilyen színátmenettel vagy mintá- 
val kitöltve. Ennek a dinamikus szer- 
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kesztési lehetőségnek hála jó szórako- 
zás, kellemes időtöltés a különböző va- 
riációk nézegetése a kép összeállítása 
közben. 


New Gradient— 


Reset Gradients.. 
Load Gradlents.. 


Rename Gradlent.. 
Delete Gradient 


Tervezz  színátmenet-térké- 
Pet. A színátmenetek egy 
kattintással elérhetők: bár- 
mely színátmenet-könyvtár, 
amely a Preset/Gradients 
mappába lett elmentve, meg- 
Jelenik a Gradient Map 
Párbeszédablakban. 


Large Thumbnait 
Smalt List 

Large list 

Color Harmonies 1 
Color Harmonies 2 
Default Gradients 
Metals 

Noise Samples 
Pasteis 

Simple 
Specialerects 
Spectrums 


Ráadásul a Photoshop 6.0 tartalmaz 
egy új adjustment layer típust is: ez az 
úgynevezett színátmenet-térkép, amely 
a kép fényerő-értékeit képezi le színát- 
menetként. Ennek segítségével fekete- 
fehér vagy színes eredetiket alakítha- 
tunk finoman színezett képekké. A 
színátmenet-térkép a korábbi adjust- 


ment layereket -— Levels, Curves, Color 
Balance, Brightness/Contrast, Hue/Sat- 
uration, Channel Mixer, Posterize — 
egészíti ki. 
Rétegstílusok 

A Photoshop 6.0 új intuitív rétegeffekt- 
kezelő-felülettel, és újféle effekt-variá- 
ciókkal rendelkezik, továbbá támogatja 
a rétegeffekt-tervek rétegstílusként törté- 
nő elmentését későbbi felhasználás cél- 
jából. A Photoshop 5.0-ban bevezetett 
rétegeffektek jelentősen felgyorsítják az 
árnyékvetés, az izzás, a vésés, a dombo- 
rítás és más hasonlók rétegekre történő 
alkalmazását. Ezek az effektek igazod- 
nak az adott réteg tartalmának változá- 
saihoz. Szerkeszthető betűképek, webes 
nyomógombok és reklámok készítésé- 
nél nagy hasznukat fogod venni. 

Mostantól azonban még könnyeb- 
ben definiálhatod és alkalmazhatod a 
rétegeffekteket. Az új Rétegstílus pár- 
beszédablakban egy pillantással átlát- 
hatod, milyen effekteket alkalmaztál 
az éppen kiválasztott rétegen. Ha új 
fényhatást szeretnél alkalmazni egy ré- 
tegen, egyszerűen csak kipipálod a kí- 
vánt effektet a felkínált listán. Csak 


egyet kattintasz bármelyik effekt ne- 
vén, és máris láthatod a hozzá tartozó 
beállításokat, megadhatod a kívánt ér- 
tékeket. A Photoshop 6.0 rétegeffektjei 
a nagyobb méretet is támogatják, tehát 
nagyfelbontású képekhez ugyanúgy 
használhatóak. 


TT TUNT TT TIT 


A. A választható rétegstílusok nézőképen történő megtekintéséhez 
kattints a stílus nevére! 


B. A rétegstílus részeként megadható, és a rétegstílusba menthető a 
kombinációs mód is. 


C. A beállítások megjelenítéséhez kattints a rétegeffekt nevére! 


D. Az adott rétegstílusban való alkalmazásáboz tegyél pipát a 
rétegeffekt neve elé! 


E. Az új, szatén rétegefjékt segítségével figyelemfelkeltő fémes csillogást 
kölcsönözbetsz a Sokk 


F. Alkotás közben ellenőrizd, milyen eredménnyel járna a kíválasz- 
tott effekt! 


G. A jelenlegi beállítások rétegstíusként történő elmentésébez kattints 
az , Új" gombra! 


Power Macintosh G4 


baum. 
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A Photoshop 6.0-ban új rétegeffek- 
teket is találunk - kihúzások, átfedések 
(egyszínű, minta és színátmenet) és sza- 
ténfények - nem beszélve a már meglé- 
vők továbbfejlesztett változatairól. 
Ezenfelül tartalmaz általános és külön- 
leges kombinációs és átlátszósági beállí- 
tásokat, amelyeket a rétegstílussal 
együtt menthetünk el. Végül, de nem 
utolsó sorban, sok rétegeffekthez most 
már körvonal is adható, amelynek se- 
gítségével módosítható a fényhatások 
alakja, a szatén-effekt stílusa, és így to- 
vább. Íme egy rövid áttekintés az új ré- 
tegeffektekről: 

e Kihúzás Akár 250 pixel szélességben 
alkalmazhatjuk a kihúzást mind vekto- 
ros, mind pixeles objektumokon. 
(A Photoshop az objektum típusa alap- 
ján intelligensen megállapítja, hogy vek- 
toros vagy pixeles kihúzást alkalmaz- 
zon-e.) Meghatározható a kihúzás pozí- 
ciója, kombinációs és átlátszósági beál- 
lításai, illetve hogy a kitöltése szín, szín- 
átmenet vagy minta legyen. 

e Egyszínű, mintás és színátmenetes 
átfedés Készíts külön egyszínű, mintás 
illetve színátmenetes átfedést, vagy a 
különlegesebb hatások eléréséhez kom- 
bináld ezeket a kitöltéseket egymással és 
változó átlátszósággal, illetve kombiná- 
ciós móddal! 

e Szatén A figyelemfelkeltő fémes csil- 
logás titka az interferencia-mintázat, 
amely kölcsönhatásban van a réteg alak- 
jával. 


TT) untitled-1 €010005(Lay.. 7 EB 


Íme egy olyan ré- 
tegstílus, amely 
az új szatén- és 
kibúzás-effek- 
teket alkalmaz- 
Za, egyszínű ki- 
töltéssel és vetett 
árnyékkal kom- 
binálva. 


e Kombinációs módok Az általános és 
különleges kombinációs beállítások ha- 
tározzák meg, hogy egy rétegstílus mi- 
ként hat az alatta található képrétegek- 
re. Beállítható például, hogy egy réteg- 
stílus csak részlegesen vagy teljes mér- 
tékben hasson-e az alatta elhelyezkedő 
rétegekre. (Ha csak részlegesen hat, az 
effekt fokozatosan beleolvad az alsóbb 
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FA Default Style (NMone) 
Hl Button-Furple 

I Eutton-Shiny 

EE Red Crackle 

I Medium Stroke 


Egy-egy stílus alkalmazásáboz kattints a stílus 
nevére a Style palettán! A stílusok listázási mód- 
Ját - hogy nézőképpel együtt vagy csak névvel sze- 
repeljenek-e — te magad határozhatod meg. Az is 
csak rajtad áll, hogy jól láthatók vagy miniatüri- 
záltak-e a lista egyes elemei. 


ÍL TETSZ 


Az izzás effekthez határozz meg egy kontúrtípust! 


rétegekbe.) Ezek segítségével remekbe- 
szabott átlátszó gombokat lehet készíte- 
ni. De korlátozhatjuk a kombinációs 
módot egy-egy csatornára is, hogy a ré- 
tegstílus a képnek csak egyes színössze- 
tevőivel lépjen reakcióba. 

Íme egy rövid áttekintés a már meglé- 
vő rétegeffektek továbbfejlesztett válto- 
zatairól: 

6 Vetett árnyék/Önárnyék A vetett ár- 
nyékok esetében mostantól meghatá- 
rozható a szórás és a zaj mértéke, az ön- 
árnyékok esetében pedig a kitűnés és a 
zaj mértéke. 

e Belső és külső izzás Az új beállítások 
között szerepel a zaj, a vibráció, és a 
szórás (külső izzás) vagy kitűnés (belső 
izzás). Ezenkívül mind a külső, mind a 
belső izzáshoz színátmenetet is megad- 
hatunk. 

e Vésés és domborítás Három új vésés- 
típus közül válogathatsz: simított, ke- 
mény vésős, puha vésős. Ezen kívül tex- 
túrákat, kontúrokat és fémes hatásokat 
is alkalmazhatsz, ráadásul az árnyékolás 
is pontosabban beállítható lett. 


Az általad megtervezett rétegeffek- 
teket a későbbi felhasználás végett a ré- 
tegstílusok közé mentheted. A rétegstí- 
lusok úgy működnek, mint az elmentet- 
len rétegeffektek - a többi réteg megvál- 
toztatása nélkül befolyásolják a lát- 
ványt, amely automatikusan frissül, ha 
változtatsz az alsóbb rétegeken. A 
Photoshop a stílusokat egy alapértelme- 
zett stíluskönyvtár-fájlban tárolja, de a 
Preset Manager segítségével saját stílus- 
könyvtárakat is létrehozhatsz, amelyek 
azután a Preset Managerben, a stílus pa- 
lettán és - amennyiben vektoros rajz- 
eszköz van kiválasztva — a kontextusfüg- 
gő eszközopció-sávon egyetlen kattin- 
tással elérhetők. A stíluskönyvtárak hor- 
dozhatók, hogy megoszthasd őket 
munkatársaiddal is. Sőt, a Photoshop 
rétegstílusai ImageReady-kompatibili- 
sek: ImageReady-ben is meg tudod 
nyitni a Photoshopos rétegstílus-könyv- 
táraidat, és fordítva. 

Gyerekjáték a rétegstílusok alkalma- 
zása: készíts szöveget, alakzatokat és 
más objektumokat, majd a stílus palet- 
tában kattints a kiválasztott stílus nevé- 
re; vagy kattints egy vektoros rajzesz- 
közre, és miután a kontextusfüggő esz- 
közopció-sávban kiválasztottad a meg- 
felelő stílust, rajzold meg az elképzelé- 
sedet - amelyre a Photoshop már rajzo- 
lás közben alkalmazza a kiválasztott stí- 
lust. A rétegstílusok és az új vektoros 
rajzeszközök kombinációja mind a gra- 
fikusok, mind a webtervezők eszköztá- 
rát rengeteg kreatív lehetőséggel gazda- 
gítja, miközben elősegíti a legmoder- 
nebb igényeket kielégítő, hatékony 
munkát. 

A Liguify parancs 
A Photoshop 6.0 új folyósító parancsá- 
val pillanatok alatt torzíthatod, csűrhe- 
ted-csavarhatod a képeidet — interaktív 
felületen kenve, nyújtva, forgatva, na- 
gyítva vagy kicsinyítve a kép egyes ré- 
szeit. Ezek a torzító kellékek ideális esz- 
közei mindenféle feladatnak a kép kis 
területét érintő apró igazításoktól az el- 
söprő, vadul megtekergetett effektekig. 
Amikor megnyitod a Liguify ablakot, a 
precíz igazításokat megkönnyítő finom 
hálót helyezhetsz a képre. A véletlen 
változtatások elkerülése végett ,lefa- 
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Kapcsold be a Liguify hálóját, és a kép 
módosításáboz húzd a metszéspontokat 
a kívánt irányba - például igazítsd ki a 
grimaszt az itt látható biciklista arcán! 
Fagyaszd le a képnek azon részeit, ame- 
lyeken nem akarsz változtatni! 


gyaszthatod" a kép egyes részeit, és a 
módosítandó részekre fókuszálhatsz. A 
nagyfokú és apró változtatások közötti 
váltást a beállítható ecsetvastagság segí- 
ti. Ha meggondolod magad, a folyósító 
parancs az eredeti kép visszaállítására is 
lehetőséget nyújt. 
Feljavított PDF-támogatás 

A Photoshop 6.0 továbbfejlesztett PDF- 
támogatásának köszönhetően jobban 
együttműködik az Adobe többi alkalma- 
zásával, mint valaha. Mostantól duplex 
képeket, direktszín csatornákat, átlátszó- 
ságot, rétegeket és vektoros objektumo- 
kat is el tudunk PDF-ben menteni. Mi 
több, a Photoshop (PSD) fájlokat ezentúl 
szóbeli vagy írásos megjegyzésekkel lát- 
hatjuk el, és azokkal együtt exportálhat- 
juk kisméretű PDF-ként. Áttekintéshez 
használhatjuk ugyan a PSD-fájlokat is, de 
a PDF-formátum több előnyös tulajdon- 


sággal rendelkezik: a PDF fájlok például 
kisebb méretűek; megkönnyítik az ügyfe- 
lekkel és munkatársakkal való együttmű- 
ködést, mert nem igénylik a Photoshop 
telepítését (a PDF-ek megtekintéséhez 
elég az ingyenes Acrobat Reader); és nem 
kell aggódnunk amiatt, hogy valaki vélet- 
lenül megváltoztatja kemény munkánk 
gyümölcsét. Ezenkívül PDF-ből csúcsmi- 
nőségben nyomtathatunk felbontástól 
független vektoros szöveget és alakzato- 
kat is tartalmazó képeket. 
Kibővített 16 bites képtámogatás 

A Photoshop 6.0 elődeinél jobban tá- 
mogatja a 16 bites képek kezelését. 
Mostantól Lab színmódban is dolgoz- 
hatunk 16 bites képpel, sőt más módok- 
ba is konvertálhatjuk. Ezenkívül a kö- 
vetkező szűrőket is alkalmazhatjuk: Ga- 
ussian Blur, Add Noise, Median, Un- 
sharp Mask, High Pass, Dust 8 
Scratches és Gradient Map. Mindemel- 
lett Photoshop 6.0-ban már a 16 bites 
képek esetében is igénybe vehető a 
Canvas Size parancs. 


KÉSZÍTS SZUPER WEBES 


GRAFIKÁKAT! 
A webtervezők által világszerte nélkülöz- 
hetetlen . eszköznek tartott Adobe 


Photoshop 6-os verziója kibővített kellék- 
tárral, időtakarékosabb, termelés-orientál- 
tabb eszközökkel áll rendelkezésünkre, és 
jobban együttműködik az Adobe magas 
fokú  webtervező  szoftverével, az 
ImageReady 3.0-val. A Photoshop 6.0 
sbeépített" szeletelő eszközökkel rendel- 
kezik, hogy az internetre szánt képeidet 
eleve felszeletelve alakíthasd kimeneti 
fájllá a Photoshopon belül, vagy tehesd 
át az ImageReady-be további megmunká- 


LA 
€4 Vásároljon nálunk és viszonteladóinknál ! 


Budapest: 
Company Point 7 388-8177 
s 457-3222 
2 250-0165 
S 467-3323 
2 351-8328 
2 363-3366 
§ 274-2227 
T 266-4760 
2 381-0477 
5 437-0644 


Leonardo SNS 
Midisoft 

Mitarex 

PC-Bonus 

8 Fix 

Rády Építész Iroda 
Vision Design 
Zzoomm Stúdió 


Eger: 
Agriacomputer 
Miskolc: 
MACAD 
Pécs: 
Kovács Zoltán 
Szekszárd: 
CRON 
Debrecen: 
Kolonel-D 


mm (36) 422-811 
TT (46) 427-499 
mm (72) 213-669 
m (74) 510-035 


2 (20) 923-4457 


lás céljából. Mind a Photoshop, mind az 
ImageReady dinamikus, rétegalapú szele- 
telést tartalmaz, amelyben a kivágott rész 
széle az adott rétegen található legkülső 
pixelhez igazodik, és automatikusan kö- 
vet bármiféle változtatást a rétegen. Az új 
rollover stílusok, a továbbfejlesztett 
image map támogatás és a súlyozott opti- 
malizálási lehetőségek mind megkönnyí- 
tik a mai elvárásoknak megfelelő webter- 
vezést, illetve a képernyőn megjelenő lát- 
vány tökéletesítését. Az előző részben 
tárgyalt vektoros rajzeszközök és rétegstí- 
lusok szintén hozzájárulnak a kifinomult 
internetes grafikák gyorsabb előállításá- 
hoz. Mindemellett a Photoshop szoro- 
san együttműködik az Adobe vezető 
webszerkesztő programjával, az Adobe 
GoLive-val. Ebben a részben rövid átte- 
kintést nyújtunk mindezekről az izgal- 
mas webes újdonságokról. 

Szeletelő eszközök 
Mostantól a webre készülő képeket már 
Photoshopban is felszeletelheted. (Szele- 
telő eszközök korábban csak Image- 


[e] —D.finishedpsd 6 66-77 (home RORCB) 


Szeleteld fel képeidet Photoshopban a szeletelő 
eszköz segítségével! Ezek után a különböző ré- 
szekre alkalmazz különböző tömörítési beállí- 
tásokat — a szöveges és rajzos részeket például 
GIF-ben mentsd el, a fényképeket pedig 
JPEG-ben! Vagy tedd át a felszeletelt képet az 
ImageReady-be, és készíts rollovereket és egyéb 
bonyolult effekteket. 


1055 Bp, Nagy Ignác u.16. Tel.:374-0086 
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ha Slice Tal K 


kö? Slice Select Tool K 


Új szeletelő eszközök a Photoshop 6. 0-ban 


Ready-ben álltak rendelkezésre.) A képek 
felszeletelése a legjobb megoldás, ha 
nagyméretű vagy összetett képeket sze- 
retnél elhelyezni a honlapodon, mert a 
böngészők gyorsabban töltik le és jelení- 
tik meg a felszeletelt képeket. Ezen felül 
a képszeletelés használata az optimalizá- 
lást is megkönnyíti, mivel a megfelelő 
beállításokat minden képszeletre külön- 
külön is megadhatod. Például egy festett 
részeket, szöveget és fényképet is tartal- 
mazó kép úgy mutatja legjobb formáját, 
ha a különböző részekre különböző be- 
állításokat alkalmazunk. Rolloverek vagy 
animációk létrehozásához a felszeletelt 
képet ImageReady-be is átteheted. De a 
Photoshop 6.0-ban is generálhatsz már 
kész HTML oldalt a képszeletek felhasz- 
nálásával — még a képrészek összeilleszté- 
séhez szükséges HTML táblázat kódolá- 
sa is megoldható a programon belül. 

A Photoshop szeletelő eszközeivel 

mostantól: 

e Téglalapokat húzva a kép különböző 
részeire te magad határozhatod meg a 
képszeleteket. Az általad fel nem szele- 
telt részeket a Photoshop automatikus 
szeletekre osztja, hogy exportáláskor 
HTML táblázatot generálhasson. 
e Ha szükséges, a szeleteket elrejtheted, 
láthatóvá teheted, lezárhatod, kitöröl- 
heted a tartalmukat vagy magukat a 
képszeleteket. 
e A Save For Web ablakban kiválasztha- 
tod az egyes képszeleteket és különböző 


Delete Slice 
Edit Slice Öptions 


Promote to User Slice 


Bring to Front 
Ering Forward 

send Backward 
send ta Back 


A Photoshop kontextusfüggő menüje a kép- 
szeletek módosításához 
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beállításokkal optimalizálhatod őket. A 
szöveges és rajzos részeket például GIF- 
ben mentheted el, a fényképeket pedig 
JPEG-ben. 

e Minden egyes képszelethez rendel- 
hetsz egy fájlnevet, URL-linket, Alt cím- 
két vagy JavaScript üzenetet. Ha URL- 
linket adsz meg, felszeletelt képed navi- 
gációs térképpé változik; az Alt címkék 
állnak a képek helyén a nem grafikus 
böngészőkben; a JavaScript üzenetek 
pedig a böngésző állapotjelzőjén jelen- 
nek meg. (Az állapotkijelzőn alapállás- 
ban az URL címet láthatod, de immár 
bármilyen szöveget megjeleníthetsz itt.) 


Slice Options 


Stice Type:[1mage 5] 


esz 
Name:[0. finished 17 Cancel 


URL: [ewángearontinecomzxtot.htmi 


Target: 


Message Text: [ 


Ait Tag: [TOT Stade Snades 


Dimensions 


x:[49 w: [108 


v: [269 n: [146 


Minden kijelölt képszelethez különböző beál- 
lításokat, URL-t és Alt címkét adhatsz meg 


e Megadhatod, hogy egy bizonyos sze- 
leted tartalma kép vagy nem kép. Ez 
utóbbi kategóriába tartoznak az egyet- 
len színt vagy HTML-szöveget tartal- 
mazó képszeletek. 

e Új szélesség/magasság értékek vagy 
X/Y pozíció megadásával átméretezhe- 
ted vagy áthelyezheted a kijelölt képsze- 
letet. 

e Átrendezheted a képszeletek sorrendjét. 
e Mind a vásznon, mind a Save For 
"Web ablakban elrejtheted vagy látható- 
vá teheted a képszeletekre vonatkozó 
információkat (a rácsot és az egyes kép- 
szeletek azonosító számát). Megjegyzés: 
akárcsak az ImageReady, a Photoshop is 
automatikusan beszámozza a képszele- 
teket — a számozást a bal fölső saroktól 
kezdve. Ha a szeleteket áthelyezed, au- 
tomatikusan újraszámozódnak. 

e A kontextusfüggő menü parancsai- 
val közvetlenül befolyásolhatod a kép- 
szeleteket. 

e Létrehozhatsz képcsoportot és kész 
HTML-fájlt generálhatsz a képrészek 


összeillesztéséhez szükséges táblázatkó- 
dokkal együtt. 
e Csúcsminőségű HTML kódokat hoz- 
hatsz létre, amelyek bemásolhatók az 
Adobe GolLive-ba vagy bármely más 
HTML szerkesztő programba. A kódok 
formátumát - például a behúzásokat, és 
hogy a címkék normál vagy verzál betű- 
vel íródjanak-e — te határozhatod meg 
úgy, hogy a HTML kódolási szabvány- 
nak megfeleljenek. 
e Beállíthatod, hogyan kezelje a 
Photoshop az exportált képszeleteket, 
például milyen nevet adjon nekik és hol 
tárolja őket. 

Elmentett képszelet-csoportok 
Az ImageReady szolgáltatja a Photo- 
shopban elérhető összes szeletelő esz- 
közt, de tartalmaz további kellékeket is 
a képszeletek felosztásához, összeol- 
vasztásához, másolásához, igazításához 
és összekapcsolásához. Az ImageReady 
3.0-ban már több képszeletet is elment- 
hetünk csoportban egy név alatt, hogy 
aztán gyorsan kijelölhető, optimalizál- 
ható, kimeneti fájllá alakítható vagy tö- 
rölhető legyen az adott képszeletek 
összessége. A képszelet-csoportok segít- 
ségével hatékonyabban dolgozhatunk - 
azonos optimalizálási és kimeneti beál- 
lításokat tudunk megadni például az in- 
teraktív webes gombokat tartalmazó 
képszeletekre. 
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Mentsd csoportba az összefüggő képszeletei- 
det, hogy könnyedén kijelölhesd, optimalizál- 
bhasd és elmenthesd őket! 


Dinamikus rétegalapú képszeletek 
A Photoshop újfajta szeletelési módot 
vezetett be: miután a kijelölt rétegeken 
különböző effekteket alkalmaztál, kí- 
vánságodra a Photoshop vagy az 
ImageReady rétegalapú képszeleteket 
generál belőlük. Az így felszeletelt ké- 
pek esetében minden egyes képszelet 
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A 03-as 
képszelet 
izzás effekt! 
alkalmazása 
után 


A Photoshop vagy az ImageReady segítségével 
dinamikus rétegalapú képszeleteket készíthetsz. 
Ha ezek után egy effektet - például izzást — alkal- 
mazol a rétegen, a képszelet határai automatiku- 
san bozzáigazodnak az új rétegtulajdonságok- 
boz (mint fentebb a 03-as képszelet estében). 


határa az adott rétegen található legkül- 
ső pixelekhez igazodik. Ha később áthe- 
lyezed vagy megváltoztatod a réteg tar- 
talmát, a képszelet dinamikusan követi 
a változásokat. Ennek leginkább akkor 
látod hasznát, amikor precíz JavaScript 
rollovereket szeretnél készíteni. 
Szorosabb együttműködés 
az Adobe ImageReady 3.0-val 

Az Adobe Photoshop 6.0 jobban együtt- 
működik magas fokú webtervező kom- 
ponensével, az Adobe ImageReady 3.0- 
val mint valaha. Mostantól gyorsabban 
ugrálhatsz ide-oda a Photoshop és az 
ImageReady között, mert a fájlok men- 
tése a háttérben történik automatikusan. 
A hatékony munkát ez a sima átmenet 
és a fájlok hibátlan oda-vissza küldözge- 
tésének lehetősége biztosítja. Akárcsak a 
Photoshop 6.0, az ImageReady 3.0 is in- 
tuitív használatot tesz lehetővé. Például 
az ImageReady bármely vektoros rajz- 
eszközének kiválasztásakor az összes ar- 
ra az eszközre vonatkozó beállítás elér- 
hető egyetlen kontextusfüggő eszköz- 
opció sávban. 

Az ImageReady 3.0 tartalmazza továb- 
bá a Photoshop 6.0-ban is megtalálható 
új rétegkezelő eszközöket, Liguify paran- 
csot, valamint karakter- és bekezdés-for- 
mázási lehetőségeket. Például, egy képen 
belül akár több száz réteget is létrehoz- 
hatsz, és az összetartozó rétegeket cso- 
portokba rendezheted. A véletlen változ- 
tatásokat elkerülendő, az egyes rétegeket 
le is zárhatod. Bármely bekezdésre beál- 
lítható az igazítás, sorköz, elválasztás, sor- 
kizárás és behúzás módja és mértéke, sőt 
a bekezdések előtti és utáni térköz meg- 
határozása és tipográfiailag helyes , kiló- 
gatott" írásjelek alkalmazása is lehetséges. 


Az ImageReady tartalmazza továbbá az 
új Every Line Composer nevezetű, több- 
soros szövegek kezelését segítő parancsot 
is a bekezdések optimális sortörésének 
automatikus meghatározásához. A karak- 
terek szintjén pedig például minden be- 
tűnek adhatunk színt, illetve meghatá- 
rozhatjuk, hogy egyes betűsorok együtt 
maradjanak (no break), és így tovább. 
Sőt, a szöveget az ImageReady 3.0-ban 
ugyanolyan szabadon torzíthatjuk, mint 
a Photoshop 6.0-ban. 
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Az ImageReady új 
karakteropciói 


Roman Hanging Punctuation 
Justification.. 
Hyphenation.. 


7 Adobe Single-line Composer 
Adobe Every-line Composer 


Reset Paragraph 


Az ImageReady új 
bekezdésopciói 


Az ImageReady 3.0 új animációs és 
rollover lehetőségeket is kínál: az eltor- 
zított szövegeket ImageReady-ben ani- 
málhatod is, és az eredményt akár rollo- 
verként is felhasználhatod. A rétegeffek- 
tek -— például a szaténhatás és a színát- 
menetek - szintén animálhatók, a hatás 
pedig garantáltan bámulatos lesz. A 
Photoshop 6.0 felületét, szöveg- és ré- 
tegkezelő eszközeit érintő fejlesztések- 
ről további részleteket olvas; . árá- 
sunk , Légy rövid idő alatt a Ph votoshop 
mestere!" című részében. 3 sz 
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Készíts, szépíts és torzíts szöveget, majd animáld 
úgy, hogy egyszer egyik, másszor másik irányba 
csavarodjon! Határozz meg köztes formákat az 
egyes lépések között, hogy az ImageReady köz- 
bülső torzításokat is létrebozhasson! 


A legjobb, hogy a szövegrétegeket később is 
átszerkesztheted — megváltoztathatod a tar- 
talmát, a tulajdonságait és a színét — anél- 
kül, hogy újra kellene csinálnod a torzításo- 
kat és az animálást. A változásokat az 
ImageReady automatikusan lekezeli 


Rollover stílusok 

Az ImageReady-vel a JavaScript kódok 
ismerete nélkül is könnyedén tervez- 
hetsz rollover effekteket. Kétféle inter- 
aktív rollovert támogat: az egyik fajta, 
amikor egy egérművelet hatására meg- 
változik az adott kép adott területe, a 
másik - másodlagos rollover -, amikor 
egy adott területen történt egérművelet 
egy másik területen okoz változást. A 
rollover operálhat egyszerű effektekkel 
is, mint például egy kigyulladó gomb; 
vagy egy képet másikra cserélhet, ani- 
mációkat játszhat le, és így tovább. A 
rollover működtetéséhez használhatod 
az általános egérműveleteket (lenyo- 
mott egérgomb, kattintás, kurzor az 
adott terület fölött), vagy meghatároz- 
hatsz a weblapodhoz jobban illő egyéni 
műveleteket is. 

Az ImageReady 3.0 széleskörű 
rollover támogatással rendelkezik: a za- 
varó színeltolódások elkerülése végett 
az egyes rollover fázisoknak akár közös 
színkészletet is definiálhatsz. A rollove- 
rek készítését dinamikus rétegalapú sze- 
letelés és kibővített image map eszkö- 
zök is segítik. Az eredményt pedig 
ImageReady-ben is ellenőrizheted anél- 
kül, hogy meg kellene nyitnod egy bön- 
gészőt. És ami a legfontosabb, a 
rollover stílusok bevezetésével az 
ImageReady 3.0 automatizálja a rollo- 
verek készítését. Miután megalkottál 
egy rollover fázist, amit később is hasz- 
nálni szeretnél vagy imegosztanád a 
munkatársaiddal, rollover stílusként el- 
mentheted a stílus palettába. A rollover 
minden tulajdonsága — az effektek, kép- 
szeletek, fázisok — belementődik a stí- 
lusba. Ezek után egyetlen egérkattintás- 
sal alkalmazhatod az adott stílust. egy 
újabb interaktív webes grafika gyors lét- 
rehozásához. 
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Súlyozott optimalizálás 
A Photoshop 6.0 új, súlyozott optimali- 
zálási lehetőségeinek hála a 8 bites alfa 
csatornákat már pixelalapú képoptima- 
lizáláshoz és az egy képen belüli tömö- 
rítési variációk finom beállításához is 
használhatjuk. Ez annyit jelent, hogy 
jobb eredményeket tudunk elérni a kép 
kritikus részein — a kép felszeletelése és 
az így keletkező külön képszelet-fájlok- 
kal való bíbelődés nélkül. Mi több, nem 
szorulunk a szeleteléskor létrejövő tég- 
lalapok keretei közé, hanem az egyes 
képrészek természetes kontúrjait alapul 
véve optimalizálhatjuk képünket. A csa- 
tornák alkalmazásával fokozatos átme- 
neteket képezhetünk a képek GIF-ki- 
egyenlítésében, GIF-veszteség beállítá- 
saiban és a JPEG-tömörítésben. A sú- 
lyozott optimalizálási eszközök segítsé- 
gével az egyéni színpaletta létrehozása- 
kor bizonyos színeket előnyben része- 
síthetünk a kép meghatározott részein. 


A csatornák segítségével egy képen belül 
is változtathatod optimalizációs beállítá- 
saidat, és így jobb egyensúlyt tudsz elérni 
a kép minősége és a fájl mérete között 
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Új image map eszközök az ImageReady-ben 
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Határozz meg a képeden forró ponto- 
kat, majd egyenként válaszd ki őket, és 
rendelj hozzájuk URL-t, Alt címkét 
vagy bármilyen más beállítást! 


Továbbfejlesztett image mapek 
Az új téglalap, kör és sokszög image 
map eszközökkel navigációs térképeket 
is készíthetsz ImageReady-ben - forró 
pontokat definiálhatsz és URL-eket 
(internetcímeket) rendelhetsz hozzájuk. 
Az image map eszközökkel téglalap, 
négyzet, kör és szabad alakú forró pon- 
tokat hozhatsz létre a képen (a sokszög 
eszköz egyenes oldalú szabad formákat 
képez). Dinamikus rétegalapú image 
mapeket is készíthetsz, amelyek igazod- 
nak a réteg tartalmi változásaihoz. A 
forró pontok definiálása után az image 
map-kijelölő eszközzel jelölheted ki és 
módosíthatod őket. Ha például kije- 
lölsz egy forró pontot, az új Image Map 
palettán meghatározhatod a tulajdonsá- 
gait: rendelhetsz hozzá URL linket, il- 
letve Alt címkét, amely a nem grafikus 
böngészőkben a kép helyén áll majd. 
Az Image Map palettában beállíthatod 
ezenkívül a forró pontok pontos mére- 
tét és helyét is. Végül a szeletelő, animá- 
ciós és rollover eszközökkel rollo- 
vereket is készíthetsz az image map for- 
ró pontjaira. 

Szorosabb együttműködés az 
Adobe GoLive 5.0-val 
A webtervezési folyamat támogatása ér- 
dekében az Adobe Photoshop 6.0 és az 


vásárlása esetén 
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Adobe GoLive 5.0 szorosan együttmű- 
ködnek egymással. Mostantól a 
Photoshop (PSD) fájlokat már anélkül 
viheted át a GoLive-ba, hogy előtte 
Photoshopban vagy ImageReady-ben 
optimalizálnod kellene - ezt a GoLive 
képoptimalizációs eszközeivel is elvé- 
gezheted. A Photoshopban vagy Image- 
Ready-ben írt URL-ek a GoLive-ban is 
elérhetők további szerkesztés és módo- 
sítás céljából. Sőt, a megváltozott URL- 
eket frissítheted, visszamentheted az 
eredeti Photoshop fájlba. 

Ezeken kívül Photoshopban is készít- 
hetsz és szeletelhetsz weboldal sablono- 
kat, majd átteheted a GoLive-ba, ahol 
tovább dolgozhatsz rajtuk. Ha átmére- 
tezel egy képszeletet, a GoLive , meg- 
üzeni" az InageReady-nek, hogy a pixe- 
lesség elkerülése érdekében frissítse az 
adott képet. A webre készülő végső GIF 
vagy JPEG fájl generálásához pedig a 
GoLive visszatér az eredeti Photoshop 
fájlhoz. 

A szeletelt képek exportálásakor 
mind a Photoshop, mind az Image- 
Ready egy képcsoportot és egy HTML 
fájlt generál a képrészek összeillesztésé- 
hez szükséges táblázatkódokkal együtt. 
(A felszeletelt képeket ezenkívül még 
átfedő stíluslapokként is elmenthetjük.) 
A létrejövő csúcsminőségű HTML kó- 
dok bemásolhatók az Adobe GoLive- 
ba vagy bármely más HTML- szerkesz- 
tő programba. A dokumentum-alapú 
beállítások segítségével meghatározha- 
tod a kódok formátumát, hogy a kép- 
szeletek milyen nevet kapjanak, és hol 
tárolja őket a Photoshop. Hogy a vég- 
termék megfeleljen a különböző ügyfe- 
lek HTML-kódolási beállításainak, 
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Határozd meg a dokumentum-szintűt be- 
állításokat, amelyektől a kód formátu- 
ma, a képszeletek elmentésének módja, és 
hasonlók függnek! Ezek a dokumentum- 
specifikus beállítások adják a különböző 
ügyfelek igényeinek kiszolgálásához szük- 
séges rugalmasságot és szabályozást. 


megadhatod például a behúzások mér- 
tékét, és hogy a címkék normál vagy 
verzál betűvel íródjanak-e. Ha Image- 
Ready-ből exportálsz rollovereket, az 
ideális eredmény elérése érdekében a 
Save Optimized As párbeszédablakban 
válaszd ki az Include GoLive Codes 
opciót. 
Felgyorsított webes képelőállítás 

A Photoshop 6.0 és az ImageReady 
3.0 új vektoros rajzeszközei (amelyek- 
ről az előző részben olvashattál) új le- 
hetőségeket nyitnak meg a webter- 
vezők számára. Mostantól a webes 
gombok és navigációs sávok létreho- 
zása, vagy vektoros objektumok be- 
ágyazása a képekbe egyszerűbb, mint 
valaha. Ráadásul az új rétegstílusok 
nagyban megkönnyítik az internetre 
szánt képek készítését és tárolását a 
későbbi felhasználás céljából. Továb- 
bi részleteket ebben a témában írá- 
sunk , Szuper vektoros alakzat-támo- 
gatás" és , Rétegstílusok" című részei- 
ben olvashatsz. 
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További látvány-ellenőrzési 
lehetőségek 
Az ImageReady 3.0 a munkafolyamat 
gyorsítása érdekében újabb látvány-el- 
lenőrzési lehetőségekkel gyarapodott. 
Mostantól az ImageReady eszközpa- 
lettájából egyetlen kattintással ellen- 
őrizheted, hogyan fest az aktuális fájl 
alapértelmezett böngésződben. A 
rollover effekteket pedig már Image- 
Ready-ben is ellenőrizheted — böngé- 
sző megnyitása nélkül. 
Továbbfejlesztett contact sheetek 

A Photoshop 6.0 számos olyan változ- 
tatást tartalmaz, amelyek rugalmasabbá 
teszik a contact sheetek használatát. 
Ezentúl meghatározható a contact 
sheetek feliratainak betűmérete; a webes 
képtárhoz többféle testreszabható - 
HTML-keretes vagy keret nélküli — sab- 
lon közül választhatunk; ezenkívül pe- 
dig különböző oldalméreteket támoga- 
tó, előzetesen meghatározott képcso- 
port-sablonok állnak még rendelkezé- 
sünkre. Ráadásul a képcsoport már nem 
tesz automatikusan keretet a képekhez, 
így a végleges képméret akkora lesz, 
amekkorának mutatja magát. 


5 BetsCape:Aáöbe Metoshop BüWeb Fnota Cale 


EKET] 
A Photoshop 6.0 testreszabható web 
contact sheet sablonjai segítségével pilla- 
natok alatt generálhatsz keretalapú 
webes képtárat 


LÉGY RÖVID IDŐ ALATT 
A PHOTOSHOP MESTERE! 


A világ vezető képszerkesztő szoftvere — 
az Adobe Photoshop - újításai, ereje, 
precizitása és stabilitása kapcsán párat- 
lan hírnévnek örvend. Felhasználása ma 
már messze túlmutat a grafikai tervezé- 
sen: a tudományos kutatások, a tör- 
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vénykezés, a zoológia és a matematika 
területén — ahol új utakat keresnek a fej- 
lett képszerkesztési technológia kiakná- 
zására — egyaránt alkalmazzák. Ez az új 
felhasználói kör nagy kihívást jelent 
annyiban, hogy mindenki számára 
könnyen elsajátíthatóvá kellett tenni a 
Photoshop kezelését, miközben a ko- 
rábbi felhasználók tanulásba fektetett 
energiáját is tiszteletben kell tartani. 

Az Adobe Photoshop 6.0 intuitívebb 
kezelőfelülettel próbál ennek a kihívás- 
nak megfelelni, amely hozzásegít a sza- 
pora munkatempó gyorsabb eléréséhez, 
és a különleges lehetőségek alaposabb 
megismeréséhez. A Photoshop 6.0 a fel- 
használói visszajelzéseket, a munkafo- 
lyamat-elemzéseket és az Adobe sok- 
éves tapasztalatát alapul véve több száz 
apró finomítást tartalmaz. Ezeket úgy 
alakították ki, hogy a régi felhasználók 
egy szempillantás alatt felfoghassák a 
változásokat, élvezhessék a fokozott ha- 
tékonyságot, és felfedezhessenek eddig 
kihasználatlan lehetőségeket. Az új fel- 
használók pedig tapasztalhatják majd, 
hogy az eredményesség és az egyszerű- 
ség nem zárják ki egymást. 

Ebben a részben megismerkedhetsz 
a Photoshop 6.0 néhány alapvető újítá- 
sával és munkát könnyítő kellékeivel, 
mint amilyen a kontextusfüggő eszköz- 
opció sáv, a képfelületen történő szö- 
vegbeírás, a kibővített rétegkezelő eszkö- 
zök vagy a Preset Manager. (A Photo- 
shop 6.0-ban történt változtatások teljes 
listáját megtalálod a , Complete List of 
Photoshop 6.0 Enhancements?" című 
dokumentumban, . (feltehetően) az 
Adobe honlapján a www.adobeblablab- 
la/blabla/stb.html címen.) ú 

Felhasználóbarát kezelőfelület 
Az Adobe Photoshop 6.0 számtalan 
olyan újítással dicsekedhet, amely haté- 
kony eszközeinek alkalmazását köny- 
nyebbé és eredményesebbé teszi. A 
gyakran használt palettákat például egy 
új palettablokkba rendezhetjük, ahol 
nem lesznek útban, mégis azonnal elér- 
hetők. A kontextusfüggő eszköz-opció 
sáv közvetlenebb és átláthatóbb elérést 
biztosít mindazon lehetőségek beállítá- 
sához, amelyek az egyes eszközökkel va- 
ló munkát befolyásolják. Windowsban 


az Open párbeszédablak kis fizőképek- 
kel teszi egyszerűbbé a kívánt kép kivá- 
lasztását. A mértékegységek alapértelme- 
zett beállítása töb- 
bé nem akadályoz- 


így egyszerűbben 
elérheted őket. Az 
Open párbeszéd- 
ablak maces és 
windowsos verzió- 


Hogy gyorsabban elérhesd 
őket, tedd be gyakran basz- 
nált mappáidat a Kedvencek 
közé! 


A széleskörű keresési lehetőségeket 
kínáló Sherlock elindításához kat- 
tints a Findra, majd a megkerült 


za meg, hogy apró (Eg seemáztscszsstr ja is platformspe- 


rat: motoshop 


igazítások céljából 
menetközben más 
mértékegységre ál- 
lítsd át a vonalzót. 
Az alábbiakban 
egy kis áttekintést 
nyújtunk ezekről 
és a többi változta- 


£7 Eraser Tool E 
287 Background Eraser Tool E 
ZZ Magic Eraser Tool E 


Az eszköz-flyou- 
tokban szerepel az 


eszköz neve és bil- 


tásról - böngészd 
át és lesd meg mű- 
ködés közben a di- 
gitális képszerkesz- 
tés következő ge- 
nerációját! 


lentyííkombináci- 
ója is, hogy minél 
gyorsabban kivá- 
laszthasd a fel- 
adatnak megfelelő 
eszközt 


Jájl megnyitásához búzd azt az 
Öpen párbeszédablakra! 


cifikus változáso- 
kon ment át, ame- 


Gyorsabb képkiválasztás 
A Photoshop 6.0 segítségével mostan- 
tól könnyebben és gyorsabban tudod 
megkeresni és megnyitni képeidet. 
Legutóbb megnyitott fájljaidat például 
megtalálod a File 2 Open Recent al- 
menüben is. (Az is beállítható, hogy 
alapértelmezésben hány fájlt listázzon 
itt a Photoshop.) A program emlék- 
szik, hogy utoljára honnan nyitottál 
meg, vagy hová mentettél el fájlokat, 


lyek nagyban segí- 
tik a fájlrendszerezést. Például végre a 
maces verzióban is megnyithatsz egy- 
szerre több fájlt, megadhatsz kedvenc 
mappákat és rákereshetsz az ,elkóbo- 
rolt?" fájlokra. 
Felhasználóbarát ecsetkezelő-felület 
A Photoshop korábbi verzióiban az 
ecsetopciók két különböző palettán sze- 
repeltek: a Paintbrush Options palet- 
tán, ahol a kombinációs módokat, az 
átlátszóságot, a lépések számát és más 
tulajdonságokat állít- 


e Fedezd fel a Pbotosbop erejét! 


Rendszerezd palettáidat egy kényelmes palettablokkba! 


hattál be, és a Brushes 


Miután kiválasztasz egy eszközt, a viselkedését befolyásoló 
összes beállítást megteheted a kontextusfüggő eszköz-opció 
sávban. Amikor például az új vektoros rajzeszközökkel vagy 
kijelölő eszközökkel munkálkodsz, olyan logikai műveleteket 
is végrebajthatsz, mint az Összeadás, Kivonás, Metszés és 
Kitakarás, amelyek korábban csak billentyűkombinációkkal 
voltak elérhetők. A free transform eszköznek egyszerűen szám- 
mal is megadhatod a változtatások mértékét, vagy mondjuk 


A Photoshop 6.0-ban a leggyakrabban használt palettákat 
egy palettadokkban tárolhatod, ahol bármikor könnyen elér- 
heted őket, de nincsenek útban, amikor a feladatra koncent- 
rálsz. Amikor a palettára szükséged van, csak rákattintasz 
a fülecskéjére, és máris előugrik. Azután kattints máshová, 
és már el is tűnt. (Jó, ha tudod, hogy a palettablokk csak ak- 
kor látható, ha az eszköz-opció sáv a képernyő tetején vagy 
alján helyezkedik el, és a képernyőfelbontás nagyobbra van 


palettán, ahol kivá- 
laszthattad magát az 
ecsetet. A Photoshop 
6.0-ban ezek a beállítá- 
sok már összevontan, 


azonos helyen szere- 
pelnek - a kontextus- 
függő — eszköz-opció 
sávban. Amikor kivá- 
lasztod az ecset esz- 
közt, azonnal megje- 
lennek - így sokkal át- 
láthatóbb, milyen be- 


állj a határoló keretre és rendelkezz a mozgató vagy görbekije- állítva, mint 800x600.) 
lölő eszközök igazítási beállításairól. A kontextusfüggő esz- 

köz-opció sávot a képernyő tetejére vagy aljára is dokkolha- 

tod, de a képernyő bármely más részén is elhelyezbeted. 


0 TREE HoISIOIX8]T ! ere stve: [OT] rec: erme—TT] meny: FESZTE] 
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Marigat[ StrŰ Pat Paragraj layers 9 S 
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u E be állítások közül választ- 
0. hatsz és azok hogyan 
TEJE hatnak egymásra. A ki- 
ii zárólag egérrel dolgo- 
zók még az ecsetdina- 
mikát befolyásoló 
nyomáserősséget és el- 
halványulást is azon- 
nal meghatározhatják. 
A kontextusfüggő me- 
nü segítségével menet 
közben is szerkeszt- 
hetsz új ecseteket, ame- 
lyeket azonnal hozzá- 
adhatsz az eszköz-opció 
sávon elhelyezkedő 
ecset-könyvtárhoz. Vé- 
gül pedig a kontextus- 
függő eszközsávból és a 


Tj 


VÁ) A] I) ii 


EL. JENJNEIT HE 


Amikor az eszközpalettá- 
ból kiválasztod bármelyik 
eszközt, a hozzákapcsoló- 
dó beállítási lehetőségek 
Í antomatikusan . megjelen- 
Í nek a kontextusfüggő esz- 
i köz-opció sávban. Képün- 
kön az egyik vektoros rajz- 
eszköz van — kijelölve, 
amelyhez azonnal megvá- 
laszthatod, hogy vektoros 
alakzatot akarsz létrehoz- 
ni, vektoros maszkot 
akarsz egy réteghez megad- 
ni, vagy pixeles festéshez 
basználod. Ezenkívül ré- 
tegstílust is választhatsz, 
amely már rajzolás köz- 
ben hatni fog. 


Válts könnyedén mértékegységet! 


A vonalzó mértékegységét mostantól menet 
közben is változtathatod. Ctrl-kattintás 
(Mac 053) vagy jobb-kattintás (Windozws) a 
vonalzóra, és a megjelenő kontextusfüggő 
menitből kiválaszthatod a kívánt mértékegy- 
séget. Ráadásul már a rubrikákba is bármi- 
lyen mértékegységben beírhatod az adatokat 
— készíthetsz például 2 inch széles és 45 pixel 
magas téglalapot. 
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- Brush Dynamics — — —— — — —— 
j Size: (Stvius TT E)J[ 0] stérz 
j Pressure: (st T2)[7 7 steps 

Color: Es ] steps 


Ecsetdinamikai beállítások 


Preset Managerből egy kattintással elérhe- 
ted bármelyik ecset-könyvtárat a Brushes 
mappában, így bármikor könnyedén be- 
tölthetsz még egy rakat ecsetet anélkül, 
hogy végig kellene böngészned merevle- 
mezedet. (A részletekről a ,Preset 


Manager" című részben olvashatsz.) 


NewBrush— 


Reset Brushes.. 
Load Brushes. 


A. Méretezd át az ecsetkönyvtárat 
szélesebbre vagy hosszabbra -, hogy 
könnyebben válogatbass az ecsetek kő- 
zötti 


Small Thumbnail D 
Large List 

Assorted Brushes 

Drop Shadow Brushes [/g 
Natural örushes 

Sauare Brushes 


B. Készíts új ecsetet és add bozzá máris 
az cszközsávban szereplő ecset-könyvtár- 
hoz! (Egy-egy ecset beállításainak megte- 
kintésébez elég, ha ráklikkelsz az adott 
ecsetre. Ha szükséges, egyből változtat: 
batsz is a beállításokon, majd egyetlen 
kattintással elmentbeted az elkészült 
etsetvariációt.) 


D. Megbatározhatod, bogyan jelenjenek 
meg az esetek az eszköz-opció sávban. 


E. Egyetlen kattintással megnyitbatod 
bármelyik ecset-könyvtárat, amely a 
Dresets/Brubei mappába lett elmentve. 
C. Az eszköz-opció sávban pillanatok 

alatt visszaállíthatod, bebívhatod, kicse- 
rélbeted vagy elmentbeted az ecseteidet. 


F. Mt megbatározhatod az ecsetdínami- 
kat beállításokat. 


További felhasználói fejlesztések 
Íme egy rövid áttekintés néhány más 
könnyítésről, amelyek egyszerűbbé te- 
szik a Photoshop 6.0 használatát: 

e A Save As és Save a Copy parancsok 
összevonásával könnyebbé vált a 
Photoshop-fájlok bármilyen formátum- 
ban történő elmentése. 

e Ha egy nem képfájlon (színminták, 
ecsetek, műveletek, vagy rétegstílusok) 
duplán kattintasz vagy ráhúzod az al- 
kalmazásra, azonnal megnyílik. 

e A View 2 New Guides kiválasztásával 
automatikusan segédvonalakat helyez- 
hetsz el meghatározott helyen. 

e Egyszerűbb lett a TWAIN-eszközök 
elérése - már nem szükséges meghatá- 
rozni a TWAIN-forrást. 

e A kibővített menütámogatás annyit 
jelent, hogy egyszerre több plug-int is 
betölthetünk. Ezenfelül beállítható, 
hogy a Photoshop automatikusan be- 
töltse-e vagy sem az Additional Plug-ins 
könyvtárban tárolt plug-ineket. 


e A Command-tH vagy Ctrl--H lenyo- 
másával a View 2 Show almenüben ki- 
be kapcsolhatod - elrejtheted vagy elő- 
hozhatod - az opciósávot. 
e Egyetlen kattintással kiderítheted, 
hogy az éppen használt eszközöd miért 
ad Cancel kurzort. 
e Bizonyos effektek (Emboss, Mosaic, 
Contract, Expand, Smooth, Defringe és 
Border) beállításainak maximum értéke 
jelentősen kitolódott. Ráadásul ezentúl 
nagyobb rétegeffekt méretekkel dolgoz- 
hatsz - az árnyékok eltolása például 
akár 30 000 pixel is lehet. 
e A Photoshop 6.0-val fájljaidat 
WEebDAV szervereken is ellenőrizhe- 
ted, így anélkül oszthatod meg őket, 
hogy félned kellene véletlen felülíródá- 
suktól vagy a frissítések kitörlődésétől. 
Továbbfejlesztett rétegkezelés 
A Photoshop 6.0-ban a rétegek rugal- 
masabbak, mint valaha. Mostantól egy 
képen belül akár több száz réteget is lét- 
rehozhatsz, hogy a különböző elemeket 
komplikált egységbe komponálhasd 
(eddig 99 réteg volt a maximum). Eze- 
ket a rétegeket csoportokba is rendezhe- 


HEG Mentsd cso- 
Pportokba 
rétegeidet, 
bogy jobban 
nyomon 
tudd követ- 
ni őket. Al- 
kalmazz a 
rétegcsopor- 
tokra réteg- 
kívágó gör- 
béket, réteg- 
maszkokat, 
átlátszósági 
és más beál- 
lításokat! 


(Ezra E] one: ET] 
Le IJ Cő 04 08 
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(Pass Mrough ! 7] Opacity: 0] 
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A benne 
szereplő ré- 
tegek megte- 
kintéséhez 
csak meg 
kell nyitnod 
a rétegcso- 
portot. 
Színkódo- 
lással vizu- 
álisan is 
összekap- 
csolhatod 
az összefüg- 
gő rétegeket. 


revievs 


revievs RO ba 


Your voice 


Fogd és 
vidd a 
rétegeffek- 
teket a 
Layers 
Palettán 
az egyik 
rétegről a 
másikra 


€2 Outer Glow 
€9 Bevel and Emboss 
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[1 [e] 
Effects 
9 Drop Shadow 
E Outer Gow 
EZ Bevet and Emboss 
E 
Az effek- 
tek azon- Effects 
nal hatni €2 Orop Shadow 
fognak a 2 Outer Giow 
rétegre [s] 
egre HM 
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ted, hogy jobban nyomon tudd követni 
az összefüggő részeket. A rétegcsopor- 
tok láthatóságát ezután ki-be kapcsolha- 
tod, elrejtheted vagy előhozhatod őket 
munka közben; teljes rétegcsoportokra 
is alkalmazhatsz rétegmaszkokat és ré- 
tegkivágó-görbéket; és meghatározha- 
tod a rétegcsoportot is. 

A Layers palettán alkalmazható szín- 
kódolás segítségével gyorsan beazono- 
síthatod az összefüggő rétegeket. Ha ré- 
tegeid elkészültek, lezárhatod őket, ne- 
hogy később véletlenül megváltoztasd a 
képadatokat, az átlátszósági beállításo- 
kat és a réteg pozícióját. De lezárhatod 
a rétegeket azelőtt is, hogy a képet mun- 
katársaidnak vagy ügyfeleidnek megte- 
kintésre elküldenéd — így nem kell ag- 
gódnod, hogy műved véletlenül meg- 
változik. 

A továbbfejlesztett rétegpaletta a 
rétegeffektek kezelését is hatékonyabbá 
teszi. Ha ugyanazt a rétegeffektet több 
rétegre is alkalmazni szeretnéd, csak 
fogd és vidd a Layers paletta listájába. 
Az összes beállítás megmarad, és azon- 
nal hatni fog a kiválasztott rétegre. 
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Ugyanilyen egyszerű a rétegeffektek tör- 
lése is: csak húzd az effektet a Layers 
paletta kukájába! Ha a listában szereplő 
rétegeffekten duplán kattintasz, meg- 
nyílik az új Layer Style párbeszédablak, 
ahol igazíthatsz a beállításokon. 
Szerkeszthető szöveg beírása 
a képfelületen 

Ezzel az újdonsággal garantáltan elége- 
dett lesz minden Photoshop felhaszná- 
ló: a szöveget egyenesen a vászonra Ír- 
hatjuk, ott formázhatjuk és szerkeszt- 
hetjük. Ezentúl láthatjuk, hogyan néz 
ki együtt a kép és a szöveg - nem kell 
ki-be kapcsolgatnunk a Type Tool pár- 
beszédablakot. Ha elforgatod, átmére- 
tezed vagy megdöntöd a szöveget, az 
akkor is szerkeszthető marad. Akár 
szerkeszthető körvonalakká is alakítha- 
tod szövegedet, hogy maszkként vagy 
más vektoros elemként használd fel - 
feltéve, hogy az alkalmazott betűtípus 
rendelkezik körvonal-adatokkal. Ami- 
kor elkészült a szöveg és a kép, az éles 
körvonalú vektoros szöveget és a pixe- 
les képet együtt alakíthatod PDF- vagy 
PostScript-fájllá, illetve küldheted egye- 
nesen egy PostScript nyomtatóra is. A 
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Bármit csinálsz is vele, a szöveg mindig 
szerkeszthető marad 


Kibővített szöveg opciók 
A szavak és bekezdések formázásához 
rengeteg új eszköz áll rendelkezésedre. 
Például szabadon facsarhatod és torzít- 
hatod szövegedet, az mindig szerkeszt- 
hető marad. A szöveg opciók külön be- 
kezdés- és karakterpalettákban jelennek 


A Photoshop angol nyelvű verziója 
professzionális elválasztási beállításokat 
is kínál, amelyben egyebek között meg- 
határozható a minimális szóhosszúság, 
az elválasztójelet megelőző és követő 
karakterek minimális száma, az egymás 
alá kerülő elválasztójelek maximális szá- 
ma és az elválasztási zóna. A Photoshop 
még az újgenerációs Adobe arculatter- 
vező rendszereket is támogatja — vá- 
laszthatsz az Every-line Composer és a 
Single-line Composer között. Az Every- 
line Composer az optimális sortörések 
elérése érdekében a többsoros szövegek 
sorait a teljes szöveg figyelembevételé- 
vel rendezi el, míg a Single-line 
Composer egyszerre csak egy szövegsor- 
ral foglalkozik. 

Az új karakter eszközök segítségével 
akár minden betűnek más-más színt ad- 
hatsz, függőlegesen és vízszintesen is át- 
méretezheted, vagy eltávolíthatod őket 
az alapvonaltól, valamint automatikusan 
készíthetsz ligatúrákat és régi stílusú 
számjegyeket. Ezenkívül a Photoshop tá- 
mogatja az OpenType fontokat és a hoz- 
zájuk kapcsolódó beállításokat is: a csu- 
pa verzál, kiskapitális, felső index és alsó 


PDF-fájlból később az Adobe Acrobat TA lej 
e. L nú Roman Hanging Punctuation 
InProduction vagy más Acrobat nyom- FOZÉOTÉ EZEK REI 
dai-előkészítő plug-in segítségével gye sotee pg rsokTo tar VEGA EE 
§ B ÁR A pa AT [07440[7 ú [do [7 ! 7 Adobe Single-line Composer 
csúcsminőségű végeredményt produ- 93 — mr TJ) AlNCaps Adobe Every-line Composer 
kalkátsz a z 2 Small Caps feset Paragraph 
4 IT [007 T[o Superseript 
5] Ti scan2.psd € 66.79. (Slades RGB) EE] 44 [det dor: TREES A Photoshop 6.0 új bekezdés opciói 
Underline s 
Val Strikethrough a m T ZABÉT HAL a fi 
A Photoshop 6.0 új ( , úgatures index formázású szöveget. (A nem 
A karakter opciói kalslsát ás OpenType fontok esetében a Photoshop 
s Fractional Widths 2. 2197 . 
ezeknek a szövegbeállításoknak a hamis 
No Break SEB; fi Fő 
[os HEZERTTArAttAE verzióját hozza létre.) Az új no-break op- 
huj cióval pedig megadható, hogy egy betű- 
meg, és ugyanúgy működnek, mint az sor szóként viselkedjen-e vagy sem. 
tesi Adobe Illustrator és az Adobe A Photoshop átfogó CJK (kínai, ja- 
f; InDesign hasonló palettái. Az új bekez- — pán, koreai) formázási eszközökkel is 
dés-formázási eszközök segítségével rendelkezik: ilyen a Tsume a kézi alá- 
minden egyes bekezdésre külön is beál- . vágáshoz, a Tate-chu-yoko vízszintes 
líthatod az igazítást, az automatikus — sorok elhelyezéséhez egy függőleges 
sorközt, a bekezdések előtti és utáni — szövegben, a Kinsoku shori a szótöré- 
térközt, az írásjelek kilógatását, a jobb, — sek megadásához, a Burasagari a kiló- 
bal, és az első sor behúzását. A atott írásjelekhez, és a Mojikumi az 
8 
Photoshop teljes mértékben támogatja — automatikus alávágás és sorkizárás be- 
P 8 8 
666736 Doc: LOSMZ141M Ci E ; MEGEL NÉRTÉTTS 
a sorkizárást is — megadható a szókö- állításához. Az ImageReady 3.0 a 
Írd be és formázd meg a szöveget zök és betűközök, továbbá a szimbó- Photoshop 6.0-ban található összes 
közvetlenül a vásznon! lum-átméretezés minimum, maximum szövegformázást támogatja, a CJK-esz- 
és kívánt értéke. közök kivételével. 
ETHALMALAP 
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Húzd meg, csavard meg a szöveged az 
átfogó torzítóeszközök segítségével! Adj 
más-más színt minden egyes betűnek... 


... majd szerkeszd át szabadon az eltor- 
zított színes szöveget! 


Preset Manager 

Az új Preset Manager összevonja egyedi 
ecseteid, színátmeneteid, alakzataid, 
körvonalaid, mintáid és rétegstílusaid 
kezelését, és azonnali elérést biztosít a 
Photoshop 6.0 bőséges preset-könyvtá- 
raihoz. A Preset Manager segítségével 
saját dolgaidat is könnyedén könyvtár- 
fájlba mentheted. Ezeket a könyvtára- 
kat azután bármikor behívhatod, vagy 
munkájuk előrelendítése céljából meg- 
oszthatod kollégáiddal. 

Az előre elkészített könyvtárak behí- 
vásához csak kattintanod kell egyet az 
egérrel, mivel azok szerepelnek a Preset 
Manager menüjében - feltéve, hogy a 
könyvtárfájlokat az alapértelmezett 
mappában  tárolod (például a 
Photoshop 6.OWresetsXBrushes mappá- 
ban). De tulajdonképpen egy kattintás- 
sal betöltheted a preset könyvtárakat 


bárhol, ahol használod őket: a kontex- 
tusfüggő eszköz-opció sávban, a Styles 
palettában, a Gradient Editor párbe- 
szédablakban és sok más helyen. 

A Preset Manager ablaka átméretezhe- 
tő, hogy betöltés közben könnyen átte- 
kinthesd a behívott tartalmat. A Preset 
Manager menüben azt is megadhatod, 
hogyan szeretnéd látni a dolgokat: kicsi 
vagy nagy nézőképen, nagybetűs vagy 
kisbetűs szöveges listában nézőképpel 
együtt, vagy anélkül. Ha a Preset 
Managerben duplán klikkelsz bármelyik 
ecseten, színmintán, mintán vagy más 
egyeben, nevet adhatsz neki. Létrehoz- 
hatsz például színminta-készletet egy 
webes tervhez, és a felhasználásuk helyé- 
re utaló neveket adhatsz az egyes szín- 
mintáknak - mint mondjuk , Logo hátte- 
re" vagy ,Nyitólap navigációs sáv". A 
szöveges listában ezek a nevek fognak 
megjelenni. Amikor a Preset Managerben 
megnyitsz egy könyvtárat, az minden ar- 
ra hivatott helyen elérhető lesz — a kon- 
textusfüggő eszköz-opció sávban, a Layer 
Styles párbeszédablakban és a tartalom- 
réteg párbeszédablakokban. 

Színátmenetek és minták készítése 
A kezelőfelületen történt fejlesztések jó 
néhány preset - például a színátmenetek 
és minták - készítését is leegyszerűsítik. 
Mostantól menet közben is szerkeszt- 
hetsz variációkat egy-egy színátmenetre 
az eredeti megváltoztatása nélkül, és ké- 
sőbbi használatra el is mentheted őket. 
Az összetett színátmenetek jobb átte- 
kinthetősége érdekében a Gradient Edi- 


Brushes d] 
Swatches 82 
Gradients 3 
Styles 984 
Patterns 5 
Contours 86 


Ments el, bívj be vagy törölj egyéni ecse- 
teket, színmintákat, színátmeneteket, 
rétegstílusokat, mintákat, körvonalakat 
és alakzatokat egyetlen központi helyen! 


Reset Brushes... 


7 SmallThumbnail 
Large Thumbnail 
Smalt List 
Large List 


Assorted Brushes 


Ha a Presets mappában tárolod őket, 
egyetlen kattintással betöltheted az előre 


Drop Shadow Brushes 
Natural Brushes 


elkészített könyvtárakat. (Nem kell többé 
végigböngészned az egész winchestert.) 


Kereskedelmi és Szolgáltató Kft. 
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tor ablak átméretezhető, ezenkívül inter- 
aktív szín-, átlátszóság- és smoothness- 
beállításokat tartalmaz, továbbá definiál- 
hatunk zajalapú színátmeneteket is. 
A később (a Photoshop újbóli megnyi- 
tása után) felhasználható minták készíté- 
se és elmentése is egyszerűsödött. Ami- 
kor egy új mintázatot készítesz, a Photo- 
shop kér tőled egy nevet, és a mintát au- 
tomatikusan beteszi a kontextusfüggő 
eszköz-opció sávba, illetve a megfelelő 
párbeszédablakokba. Ha kijelölés nélkül 
akarsz mintát definiálni, a Photoshop 
magát a dokumentumot tekinti mintá- 
nak, és a dokumentum nevén menti el. 


TA később is használ: 
! 4ató mintákat egy- 


0002 ETT szerűen elmentheted. 


Tata 


Tervezz zajalapú 
színátmeneteket! 


Jegyzetelő eszközök 

Néha nehéz az áttekintési folyamat hát- 
ráltatása nélkül minden fontos informá- 
ciót közölni az ügyfelekkel és munkatár- 
sakkal. Ezért a Photoshop 6.0 jegyzetelő 
eszközökkel bővítette kelléktárát, ame- 
lyekkel fájlba ágyazott írásbeli vagy szó- 
beli megjegyzéseket fűzhetünk a kép- 
hez. Ezentúl például a különböző meg- 
oldási variációkat külön képrétegeken is 
elhelyezheted, és minden egyes réteghez 
csatolhatsz egy magyarázó és háttér-in- 
formációkat közlő feljegyzést. A jegyze- 
tekkel ellátott Photoshop (PSD) vagy 
TIFEF fájlokat áttekintés céljából bárki- 
nek elküldheted, aki rendelkezik 
Photoshop 6.0-val. A másik lehetőség, 
hogy a jegyzeteket és a rétegeket megőr- 
ző PDF formátumban mented el a do- 
kumentumot, amelyet azután Adobe 
Acrobattal vagy Acrobat Readerrel bárki 
megnézhet. A PSD, TIFF és PDF fájlok- 
hoz munkatársaid és ügyfeleid szintén 
fűzhetnek megjegyzéseket, és a végered- 
mény gyors összeállítása érdekében a ki- 
egészített fájlt visszaküldhetik neked. 


Photoshop (PSD) fájljaidboz csatolj 
írásos vagy szöveges üzenetet, majd 
küldd szét a PSD fájlt, vagy készítsd be- 
lőle PDF-et, hogy Adobe Acrobattal is 
megtekinthető legyen! 


júl 
d) Audio Annotation Tool NN 


A Photoshop 6.0 új jegyzetelő eszközei 


Aktualizált színkezelés 
Az Adobe Photoshop 6.0 színkezelés-ve- 
zérlése ezentúl nagyobb szabadságot biz- 
tosít, ami egyszerűsíti az eszközfüggetlen, 
színszabályozott munkafolyamat létreho- 
zását. Ezt az új vezérlést az Adobe Color 
Engine (ACE) biztosítja, az Adobe elemi 
színkezelő technológiájának legújabb ver- 
ziója. A könnyebb elérhetőség kedvéért 
mostantól az összes színkezelési beállítás 
ugyanabban a párbeszédablakban találha- 
tó, és ugyanott azonnali és részletes segít- 
séget is kapunk. Attól függően, hogy 
mennyire akarod magadhoz ragadni az 
irányítást, választhatod az általános vagy a 
haladóknak való beállítási lehetőségeket. 
A Photoshop 6.0 előre meghatározott 
munkafolyamatokat is kínál — egyszerűen 
csak ki kell választanod az általános ame- 
rikai (SWOP), európai vagy japán nyom- 
dai előkészítési beállításokat, sőt választ- 
hatod a videós vagy webes grafikai előké- 
szítést is. De elkészítheted saját egyéni 
munkafolyamatodat is, és későbbi fel- 


használásra el is mentheted. A színkezelé- 
si elvet a Photoshop 6.0-ban meghatároz- 
hatod előre is, illetve minden egyes új fájl 
megnyitásakor eldöntheted, hogy elveted, 
megőrzöd vagy megváltoztatod a szín- 
profilt. Még az éppen megnyitott vagy el- 
mentett fájlokban található ICC profilok- 
ról is jobb visszajelzést kaphatsz, mint ko- 
rábban. Ráadásul a dokumentumszintű 
beállításoknak hála, nem kell a fájlokat az 
éppen aktuális szín-munkaterületre kon- 
vertálnod. És ha éppen semmilyen szín- 
kezelő munkafolyamat nem kívánatos, 
egyszerűen ki is kapcsolhatod. 

Az új ACE-technológia garantálja a 
jobb együttműködést az Adobe Illustrator 
9.0-val, amely ugyanezt az engine-t tartal- 
mazza, akárcsak a többi hamarosan meg- 
jelenő Adobe kiadványszerkesztő termék. 
Ez a magas fokú integráció megkönnyíti a 
színkezelés elsajátítását, emellett a 
Photoshop 6.0 és az Illustrator 9.0 közöt- 
ti fájlátvitelkor egyenletes színeket bizto- 
sít. Mind a Photoshop, mind az Illust- 
rator automatikusan észleli, ha eltérő a 
színkezelési beállításuk — jelzik, hogy a 
jobb színhűség elérése érdekében szinkro- 
nizáld a beállításaikat. A Photoshop 6.0 
próbanyomási eszközöket is tartalmaz a 
CMYK és RGB képek képernyőn vagy 
bármilyen színes nyomtatón történő 
pontos ellenőrzéséhez. 


Tsiorsettingy 


Settings: (Europe Prepress Defaults § 
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Gray: (Frszervatmásáázá Protász 7) 
rofün Miszmatctma EZ Ask When Opening . EZ ek War Pastng 
Missing Prcfas EZ Aah Wan Opening 


Könnyebben és szabadabban hozhatsz lét- 
re színkezelő munkafolyamatokat. Ha ki- 
pipálod az Advanced opciót, még nagyobb 
befolyással lehetsz a dolgok menetére 


Továbbfejlesztett crop eszköz 
A crop eszközt immár nem dugták a kije- 
lölő eszközök alá, hanem az eszközpalet- 
ta legfelső rétegében kapott helyet, ahol 
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Prost setup 


Setup: [dustom ee ZERO SET ( 1 C- 

Proíte: [Worrina CNN US-Web Coated GWOY—T S] EST] 

z) CT 
Ge 


Preview 


Simutate: CI Paper White 
(T inkBtack 


A Proof Setup beállítások segítségével 
Pontosabban ellenőrizheted RGB és 
CMYK képeidet saját képernyődön 


könnyebben elérhető, amikor szkennelt 
képeket kell körülvágnod. Ráadásul a 
crop eszköz használata sokkal átláthatób- 
bá vált. Kijelölés után például a körülvá- 
gandó területen kívül eső részek elsöté- 
tülnek, hogy az eredmény könnyebben 
ellenőrizhető legyen, és még a körülvágás 
előtt igazíthass a kijelölésen. 

A crop eszközzel mostantól a körülvá- 
gott terület perspektíváját is megváltoz- 
tathatjuk, így javíthatunk a rosszul be- 
szkennelt képeken. A perspektíva-torzu- 


DET 


A perspektíva-torzulások kiküszöbölésé- 
bez jelölj ki nem téglalap alakú területet! 
A Photoshop automatikusan meghatá- 
rozza a kész, téglalap alakú körülvágott 
képet. A kijelölésen kívüli részek elsötétül- 
nek, hogy ellenőrizbesd és kiigazíthasd a 
körülvágást. 


lások kiküszöböléséhez egyszerűen csak 
úgy kell kijelölnünk a körülvágandó te- 
rületet, hogy ne téglalap alakú legyen. Az 
eredeti kép mérete és arányai alapján a 
Photoshop automatikusan kiszámolja és 
téglalap alakúvá igazítja a körülvágott 
kép területét. Az Image 2 Crop és Image 
5 Trim parancsokon is újítottak: már tet- 
szőleges, akár ellágyított kijelölésekkel is 
dolgozhatsz, a levágott részeket elrejthe- 
ted vagy kidobhatod, és más körülvágási 
műveleteket is végezhetsz. 
Plusz érték a dobozban 

Íme egy kis áttekintés arról, milyen 
plusz dolgokat találsz az Adobe Photo- 
shop 6.0 szoftvercsomagban: 


e Természetesen az Adobe Photoshop 

szoftvert, és az alábbi hasznos progra- 

mokat: 

- Adobe ImageReady 3.0 a magas szin- 
tű webtervezői feladatok elvégzéséhez 

- Adobe Acrobat Reader 4.0 a PDF fáj- 
lok megtekintéséhez 

- Adobe SVG Viewer plug-in a külön- 
böző böngészők SVG oldalainak 
megtekintéséhez 

- más Adobe szoftverek próbaverziói 

- válogatott plug-in minták más fej- 
lesztőktől 

e Adobe Photoshop 6.0 User Guide 

e Adobe Photoshop 6.0 Ouick Reference 

Card 


Tegye zsebre 


a világot! 
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e Új, átfogó HTML Help rendszer, 
plusz egy kattintással elérhető bőséges 
válogatás az Adobe.com tartalmából, 
például az Adobe vállalati hírei, Photo- 
shop tippek és trükkök, preset könyvtá- 
rak, plug-inek és még sok minden más. 
e 100 szabadon felhasználható fotó 
Átdolgozott Extract Image parancs 
Az 5.5-ös verzióban bevezetett Extract 
Image (kép kinyerése) parancs remek esz- 
közöket kínál a komplikált, nehezen kö- 
rülírható szélek maszkolásához, amely ko- 
rábban aprólékos kézimunkát igényelt. A 
Photoshop 6.0 ennek a továbbfejlesztett 
verziójával rendelkezik: új, intelligens ki- 
emelés, körvonal-maszkolás és maszktisz- 
togató eszközök, amelyek minőségi ered- 
ményeket produkál(hatnak. A művelet 
egyszerű: az Image 2 Extract kiválasztása 
után jelöld ki a Smart Highlighting opciót 
- a Photoshop beépített körvonalkereső 
technológiája segít kijelölnöd a kép azon 
részét, amelyet ki szeretnél nyerni. Ha el- 
lenőrizni szeretnéd az eredményt, a terü- 
let kitöltése után kattints a Preview-ra, 
vagy klikkelj az OK gombra, és nézd meg 
közvetlenül Photoshopban! Ha szükséges, 
Preview módban a körvonalmaszkolás és 
maszktisztogató eszközökkel kiegyenget- 
heted a széleket — a legjobb eredmény ér- 
dekében automatikusan kitöltve vagy kira- 
dírozva bizonyos részeket. 
Kibővített batch-processing 
támogatás 

A Photoshop 6.0 átszerkesztett megnyi- 
tó és átnevező parancsaival megkönnyí- 
ti a fájlok kötegekben való kezelését. Ez 
az Actions palettán is több művelet fel- 
vételét teszi lehetővé: például az esz- 
közopciók, nyomtatási és oldalbeállítási 
paraméterek és ecset tulajdonságok 


Az intelligens kiemeléssel gyorsan 
maszkolhatod az eredeti képet, 
majd kitgazíthatod a széleket az új 
tisztogató eszközzel 


Doc: 501KZ147M 


Az eredeti kép 


meghatározását. Még akár a hangjegyze- 
telést is alkalmazhatjuk. Ráadásul az 
Actions palettán éppen kijelölt művele- 
tet batch műveletekhez automatikusan 
dropletté alakíthatjuk. Ezután a batch 
művelet elindításához csak rá kell húz- 
nod egy képeket tartalmazó mappát a 
dropletre. A dropletek még a különbö- 
ző platformok között is megoszthatók, 
hogy egy vegyes rendszerrel dolgozó 
munkacsoportban is egyszerű legyen a 
velük való munka. Amikor egy batch 
művelet fájlokat ment el, a végső fájlne- 
vek tartalmazhatják az eredeti doku- 
mentumok nevét, a dátumot, sorozat- 
számokat és betűket, kiterjesztéseket és 
más jellegzetességeket is. 
Nyomtatási kép 

A Photoshop 6.0 segít, hogy nyomta- 
táskor ne érhessen meglepetés: megnyit- 


hatod a Print Options párbeszédablakot 
és megnézheted, milyen lesz a képed ki- 
nyomtatva - a nyomdai jelzésekkel 
együtt, mint amilyenek a vágójelek, az 
illesztőjelek, képaláírások és címkék. 
Ezenkívül meghatározhatsz nyomdai 
rácsokat és átviteli funkciókat is. Ezután 
átméretezheted és át is helyezheted a 
előnézeti képet az oldalon. A színkeze- 
lési beállításokat már az átdolgozott 
Print Options párbeszédablakból is el- 
érheted, megtekintheted a hozzárendelt 
ICC fájlt, ICC profilt választhatsz a 
proofnyomtató eszközödhöz, és ha a 
kimeneti fájl méretét csökkenteni sze- 
retnéd, az ICC profilt akár meg is vál- 
toztathatod. Az Include Vector Data 
opcióval állíthatod be, hogy a vektoros 
adatok belekerüljenek-e a képpel együtt 
a kimeneti fájlba vagy sem. 
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Show More Options 
Background... 
Border... 


[3 Include Vector Data 


 interpolation 


Encoding: 


hogyan fognak festeni a végterméken! 


Posítion 

EZ Center Image 
Scaled Print Size 
Scale:[10095 (CI Scale to Fit Media 


0 calibration Bars 

[4 Registration Marks 
[4 Corner Crop Marks 
E Center Crop Marks 


EEETETTT ) 


(I Show Bounding Box 
Print Selected Area 


EZ captlon 
ELabels 

(J Emulsion Down 
DO Negative 


Add meg, milyen nyomdai jelek kerüljenek az oldalra, és nyomtatás előtt nézd meg, 


Kibővített fájlformátum-támogatás 
A Photoshop 6.0 a rétegeket már az ex- 
portált TIFF és PDF fájlokban is megőrzi, 
és TIFF fájljaiban több tömörítési módot 
is támogat, például a ZIP-et és a JPEG-et. 
Ezenkívül a PBM, a Wavefront RLA és 
az Alias PIX formátumokkal bővült a tá- 
mogatott fájlformátumok köre. A Photo- 
CD képek importálását pedig egy meg- 
újult párbeszédablak könnyíti meg. 

Megjelenés és ár 
Az Egyesült Államok és Kanada terüle- 
tén az Adobe Photoshop 6.0 Mac OS 
8.5, 8.6, és 9.0, Windows 98, Windows 
NT 4.0 és Windows 2000 rendszerekre 


várhatóan 2000 harmadik negyedévé- 
ben jelenik meg. Várható katalógus-ára 
minden platformra $609 (U.S.). Koráb- 
ban regisztrált felhasználók számára a 
6.0-s verzióra történő frissítés mind- 
össze $199 (U.S.). Ez az upgrade ár nem 
vonatkozik a limitált kiadású verziókra. 
Mind a teljes, mind az upgrade verzió 
kizárólag CD-ROM-on kapható. 

A francia, német és japán verziók vár- 
hatóan az eredeti megjelenést követően 
kerülnek piacra. Más nyelvi verziókról, 
azok áráról, más országok upgrade és 
szoftvertámogatási szolgáltatásairól kü- 
lön nyilatkozatban számolunk be. 


Mac OS 

e PowerPC8$ processzor 

6 Mac OS 8.5, 8.6 vagy 9.0 

60 64 MB RAM" (a virtuális memória bekapcsolásá- 
val) 

e 125 MB tárhely-kapacitás (az installálás után) 

e színes monitor 256-színes (8 bites) vagy nagyobb 
videokártyával 

6 800x600 vagy nagyobb képernyőfelbontás 

6 CD-ROM olvasó 

Windows 

6 Intel Pentium? kategóriájú processzor 

e Microsoftív Windows 98, Windows 2000 vagy 
Windows NT 4.OT 

6 64 MB RAM" 

6 125 MB tárhely-kapacitás (az installálás után) 

6 színes monitor 256-színes (8 bites) vagy nagyobb 
videokártyával 

6 800x600 vagy nagyobb képernyőfelbontás 

e CD-ROM olvasó 

5 a Photoshop és az ImageRcady párhuzamos 

fidtatásáboz 128 MB szükséges 
$ NT Service Pack 4, 5, vagy 6a szükséges 


Várható katalógus-ár 

$609 

A megjelenés várható időpontja 
2000 harmadik negyedév 


" A rendszerkövetelmények a termék megjelenése előtt 
még változhatnak 


További információkért látogassa 
meg az Adobe honlapját a www.adobe. 
com címen. 

Néhány szó az Adobe Systems-ről 
Az 1982-ben alapított Adobe Systems 
Incorporated  (www.adobe.com) díj- 
nyertes szoftveres megoldásokat kínál 
webes és nyomtatott kiadványszerkesz- 
téshez egyaránt. Grafikai tervező, képal- 
kotó, dinamikus média és programké- 
szítő eszközei lehetővé teszik ügyfelei 
számára, hogy különböző médiumokra 
vizuálisan gazdag tartalmakat tervezze- 
nek, állítsanak elő, és adjanak ki. A San 
Jose-i (Kalifornia) székhelyű Adobe a 
negyedik legnagyobb amerikai szoftver- 
cég - bevétele meghaladja az évi 1 mil- 
liárd dollárt. 


1065 BPEST, NAGYMEZŐ U. 58. TEL.: 
hd La 


SZÍVÉBEN ... 1065 BPEST, NAGYMEZŐ U. 


69-2525 ... APPLE SHOP A VÁROS SZÍVÉBEN 


1065 BPEST, NAGYMEZŐ U. 58. TEL.: 


58. TEL.: 269-2525 ... APPLE SHOP A VÁROS SZÍVÉBEN ...1065 BPEST, NAGYMEZŐ 


JALMALAPISON 


iopti 


JOpti 


Tudtam! Én megmondtam előre, de 
senki nem akarta elhinni! Pedig mi már 
hat évvel ezelőtt optikai egeret árul- 
tunk! Akkortájt mindenki csak mosoly- 
gott a lelkesedésemen, most meg persze 
ugyanazokat az érveket hallom minden- 
kitől, hogy miért is jó ez a technológia. 

Az Apple végre belátta tévedését a 
kerek egérrel kapcsolatban. Aranyos 
ötlet volt, de egy professzionális fel- 
használó számára szinte teljesen hasz- 
nálhatatlan. Ezért aztán az elmúlt két 
év a perifériagyártók aranykora volt. 
Szinte minden eladott gép mellé el le- 
hetett adni egy billentyűzetet, meg 
egy egeret. 

Szeptembertől viszont minden 
megváltozott. Az Apple, szokásához 
híven, a legnagyobb titokban készítet- 
te elő az új perifériák megjelenését. 
Még a stratégiai partnerek is csak az 
utolsó pillanatban kaptak pontos in- 
formációt a termékekről. Ettől a pilla- 
nattól kezdve aztán minden valamire- 
való perifériagyártó hanyatt-homlok 
rohant, hogy az ő optikai egere legyen 
az első a piacon. De hát, mint tudjuk, 
a jó munkához idő kell, úgyhogy már 
megint azok jártak jobban, akik a ki- 
várásra játszottak. 

Elnézve néhány új egérremeket, néha 
komolyan elgondolkodom, hogy nem 
gonosz manók tervezik-e ezeket a kü- 
tyüket. Én bizony többhetes munkával 
sem tudnám olyan alakúra deformálni a 
kezemet, hogy pontosan illeszkedjen a 
divatformához. (Vagy lehet, hogy láb- 
bal működik?!) 

Az Apple optikai egere nagy kihívást 
jelent. Nehéz olyan termékkel előruk- 
kolni, amely versenyre kelhet a kitűnő 
formatervezéssel és a legmodernebb 
technikai megoldásokkal. Szerencsére, 
talán tudatosan, a tervezők hagytak né- 
mi lehetőséget, mivel ez az egér csak az 
alap funkciókkal bír. Tehát ha valaki 
képben szeretne maradni, akkor egy ha- 
sonlóan jó megjelenésű, de sokkal töb- 
bet tudó eszközt kell gyártania. 


Készülődik az Apple... 
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A MacAlly hosszú évek 
óta elegáns termékeivel 
őrizte meg vezető pozíció- 
ját az Apple-perifériák pia- 
cán. Ma már az nem elég, 
hogy egy eszköz többet 
tud, vagy hárommal több gomb van 
rajta. Mindenkinek észre kell vennie, 
hogy túl vagyunk a megahertzek és gi- 
gabájtok versenyén. Most már a színek, 
a forma, és nem utolsósorban a hasz- 
nálhatóság dönti el, kinek a terméke 
lesz sikeres. 

Szóval nagyon kíváncsian vártuk, ho- 
gyan reagál a cég erre a kihívásra. 

Az elmúlt év slágere az iSweet és az 
iSweetNet volt. A megszokott forma 
mind a szemnek, mind a kéznek kelle- 
mes volt és a MacAlly nagy súlyt fektetett 
rá, hogy mindig az aktuális színekben le- 
hessen hozzájutni az egerekhez. Ezt úgy 
oldotta meg, hogy színes. úgynevezett 
Jacket" fedőlapokkal együtt szállították, 
amelyek kicserélése egy másodperc alatt 
megoldható volt. Itt is a gyorsaság volt a 
legfontosabb, mert egy új szín bejelenté- 
se után egy-két héttel, már az új fedőla- 
pokkal érkeztek az egerek. 

A másik okosság a programozható 
gombok, amik egy egyszerűen kezelhe- 
tő, felhasználóbarát szoftver segítségé- 
vel, használat közben is beállíthatók. 

Az iSweetNet ezeken kívül még egy 
görgetőkereket (scroll) is tartalmazott, 
amivel a képernyő tartalmát lehetett 
egyszerűen és gyorsan görgetni anél- 
kül, hogy a képernyőn kellett volna 
klikkelgetni. 

Hogy miért beszélek a múltról? 
Azért, mert az új 1OptiNet mindezekkel 


.a tulajdonságokkal rendelkezik, kiegé- 


szítve az új optikai technológiával, amit 
az Apple egere is használ. 

Ilyen dolgokról nem szoktunk be- 
szélni, de a csomagolása sem semmi! Az 
egész egy átlátszó henger alakú borítás- 
ban érkezik, ami még szobadísznek sem 
utolsó. Pont a csomagolás speciális vol- 
ta miatt — túl keskeny - a meghajtó CD 


A fény útja 


Kamera és PDS 


NI 
Lencse 


nem a normál méretben érkezik, hanem 
egy úgynevezett miniCD-t tartalmaz a 
csomag. 

Nagyon fontos ezzel kapcsolatban 
megjegyezni, hogy ez a miniCD nem 
használható a , front loading"-os gépek- 
hez, tehát az új iMac-ekhez, illetve a 
Cube-hoz, mert a CD-meghajtó nincs 
felkészítve a miniCD fogadására, és ez a 
meghajtó meghibásodását okozhatja. 
Ráadásul ez nem is garanciális meghibá- 
sodás! 

Természetesen ezekhez a gépekhez a 
meghajtó ingyenesen letölthető a 
MacAlly oldalairól. (www.macally.com) 


1OptiNet 
Tulajdonságok: 
- Nagy felbontás 
- Nagy pontosságú optikai szenzor 
- Nincs mozgó alkatrésze 
- Nem igényel tisztítást 
- Szinte minden felületen működik 
- Nem igényel egérjárdát 
- Programozható gombok és görgető- 
kerék 
- , Plug and Play"-kompatibilitás 
— Élettartam-garancia 


Specifikáció: 

- Gombok: 3 gomb, görgetőkerék 
- Kábelhossz: 1 méter 

— Súly: 68g 

- Méretei: sz 6.5 x h 12 x m 4cm 
- Garancia: élettartam-garancia 


Rendszerkövetelmény: 

- Mac OS 8.6 vagy újabb 

- Bármely asztali vagy hordozható gép 
egy szabad USB kapuval 


- Mac ABC cikkszám: 211783 
- Nettó végár: 15 525 Ft 
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A MacAlly gyöngyszeme az 1OptiJr. 
amit a hordozható gépekhez tervez- 
tek. Tudásban ugyanazt nyújtja, mint 


nagyobb testvére, viszont a világ leg- 
kisebb optikai egere. No és ráadásul 
jól is néz ki! Ez az egér szó szerint egy 
tündérke! 

Mivel itt is ugyanazt az optikai ér- 
zékelőt használják, ez az egér is szinte 
bármilyen felületen képes működni és 
rendelkezik a görgetőkerékkel, ami az 
internet használatát nagyban meg- 
könnyíti. Kis mérete miatt pedig való- 
ban ideális a PowerBook-tulajdonosok 
számára. 


1OptiJr. 
Tulajdonságok: 
- Nagy pontosságú optikai 
szenzor 
- Nincs mozgó alkatrésze 
- Nem igényel tisztítást 
- Szinte minden felületen 
működik 
- Nem igényel egérjárdát 


- Programozható gombok és görgető- 
kerék 

- , Plug and Play"-kompatibilitás 

— Élettartam-garancia 


Specifikáció: 

- Gombok: 3 gomb, görgetőkerék 
- Kábelhossz: 1 méter 

— Súly: 68g 

- Méretei: sz 5xh 10 x m 3cm 

- Garancia: élettartam-garancia 


Rendszerkövetelmény: 

- Mac OS 8.6 vagy újabb 

- Bármely asztali vagy hordozható gép 
egy szabad USB kapuval 


- Mac ABC cikkszám: 211784 
- Nettó végár: 12 938 Ft 


Abonyi Péter 
MAC ABC 


MACINTOSH 


PERIFÉRIA 


www.macabc.hu 


JALMALA PIG! 
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Adobe Photoshop 6.0 
Flash 5 


FreeHand és Flash 


Flash 5 


Eljött az internetes multimédia ideje, 
mert itt van a Macromedia Flash 5. És 
végre itt van egy olyan program, mely 
önállóan is képes interaktív, animáció- 
val ellátott honlap készítésére, minden 
szükséges kiegészítővel. (Egy ilyen teljes 
egészében Flash 5-ben készült honlap 
megtekinthető a http://www.tar.hu/ 
sburkus címen.) 

A Flash működésének alapja és sike- 
rének forrása az a vektortechnológia, 
amely lehetővé teszi vektor alapú ani- 
mációk, interaktív elemek vagy akár 
rajzfilm készítését. (A Flash őse egy 
Smartsketch nevű animációs program.) 
És mert a vektor fájl mérete általában 
kisebb, mint a bitmap fájl, ezért az ani- 
máció lefutása élvezhető lesz, mely 
már a letöltés közben megkezdődik. 
Különösen fontos ez a magyarországi 
keskeny sávszélesség mellett. 

A Flash mozi megtekintéséhez 
Shockwave Flash Player (lejátszó) szük- 
séges, de ez a Macintosh és Windows 
operációs rendszerekhez és a keresők- 
höz (browser) is mellékelve van, a fris- 
sítés pedig egyszerűen letölthető az 
interneten. (Az internetes társadalom 
92 százaléka, azaz 248 millió ember 
képes megtekinteni a Flash mozit.) 

Az alábbiakban bebizonyítom, mi- 
ért korszakalkotó a Flash 5. 


Művészet 


1. Az új Mixer, Stroke, Swatches, Fill 
and Stroke és a Toolbox paletták se- 
gítségével könnyebb lett a színkeze- 
lés és a festő munka. Néhány eszköz 
támogatja a Wacom tábla (nyomás- 
érzékeny tábla) használatát is. Így 
akár rajzfilm is készíthető a prog- 
ramban. A Toolbox palettán duplán 
kattintva a Rectangle Tool eszközre 
megnyitjuk a Rectangle Settings ab- 
lakot, itt állítható a téglalap sarkai- 
nak íve. A 0 érték derékszöget, a 100 
érték körívet eredményez. 
(Windows: A program interfész ele- 


meit teljesen áttervezték, így a palet- 
ták kinézete megegyezik a Dream- 
weaver és a Fireworks eszközeivel: 
standard interfész politika. A Free- 
Handet is jó lenne ilyenre módosíta- 
ni.) A View eszközökre duplán kat- 
tintva Fit to Frame, vagy 1009/0-os 
nézetet kapunk. 


. Az új kijelölés-jelző megkönnyíti a 


kijelölt vonalak, kitöltések, és objek- 
tum együttesek meghatározását, il- 
letve ezek színezését. 


. A segédvonalak most állíthatóak és a 


vonalzóhoz igazíthatóak, így pontos 
oldaltervek készíthetők. Az objektu- 
mok könnyebben pozicionálhatóak, 
és a Snap to Guides parancs segítsé- 
gével a segédvonalhoz igazíthatóak. 


4. A Toolbox palettán most helyet kapott 


a Pen (Toll) eszköz is, mely lehetővé 
teszi precíz görbe (path) készítését. 
Majd egy adott csomópontra kattintva 
és az Option billentyűt lenyomva fo- 
gópontok húzhatók ki. (Pontosan úgy 
működik, mint a Macromedia 
FreeHand vagy Fireworks Pen eszkö- 
ze.) A Subselect Tool eszközzel kat- 
tintva is megjelennek a görbe csomó- 
pontjai. A Lasso eszközzel pedig pon- 
tos kijelölés készíthető. 


Munka 


. Az új paletták lehetővé teszik, hogy 


az objektumokat könnyen módosít- 


hassuk. 


. A Library (objektumkönyvtár) bizo- 


nyos szempontok szerint részekre 
osztható, így külső objektumelemek 
csatolása is lehetséges. Ezek lehet- 
nek betű szimbólumok, gombok, 
grafikák, mozi klipek, hangok. 


. A Timeline-on (Időegyenes) most 


könnyebben szerkeszthetjük a mo- 
zit, mert a ,húzd és dobd" módszer 
(drag and drop) segítségével egysze- 
rűen átcsoportosíthatók az előzőleg 
elhelyezett objektumok. A Timeline 
réteg ikonjára kattintva megnyitjuk a 


Layer Properties ablakot, amely le- 
hetővé teszi az adott réteg jellemző- 
inek szerkesztését. A rétegeken elhe- 
lyezett objektumok újrarendezése 
most egyszerűen megoldható a 
shúzd és dobd" módszerrel, így 
könnyen átrendezhetőek a mozi 
egymást fedő objektumai. 


. A interfész elemek a könnyebb 


munka érdekében testre szabhatók. 


. Könnyen készíthetünk formalapokat, 


mert rádiógombok, check-boxok, 
szövegbeviteli mezők találhatóak a 
Common Libraries/Smart  Clips 
könyvtárban, ahonnan azok a , húzd 
és dobd" módszerrel kimásolhatóak. 
Ez a szolgáltatás lehetővé teszi az e- 
commerce (internetes kereskedelem) 
jellegű honlapok elkészítését is, mert 
a szerveren keresztül az adatlapok el- 
küldhetők. Az elemek a Window, 
Panels, Clip Parameters paranccsal 
megnyitott Clip Parameters palettán 
szerkeszthetők. 


. A program két típusú betű használa- 


tát teszi lehetővé: embedded fonts 
és device fonts. Az embedded font a 
korábbi programverziókban megis- 
mert anti-aliased (pixel.elmosott) be- 
tű, mely sajnos rosszul olvasható. A 
device fontok (három típusa: sans, 
serif, typewriter) jól olvasható betűk, 
melyek főleg a kenyérszöveg készíté- 
sekor nélkülözhetetlenek. Természe- 
tesen a szöveg formázható és igazít- 
ható. (Kenyérszöveghez használjunk 
13-as sans betűt, 0-ás sortávolsággal, 
balra igazítva. Nagyon kicsi betűhöz 
10-es, fejezetcímekhez 18-as betűt 
használjunk.) 


é Software Hardiare Alkalmazás Apróság 


5 


8. 


9 


A Frame palettán könnyen készíthe- 
tők morph hatások. 

A Mixer palettán állítható az áttet- 
szőség (opacitás) értéke. 


. A Macromedia Dashboard segítségé- 


vel az Interneten keresztül azonnal 
megtalálhatjuk a munkánkhoz szük- 
séges forrásokat. 


10. Az Edit, Keyboard Settings pa- 


1 


ranccsal megnyitott Keyboard 
Shortcuts ablakban a gyári beállítású 
billentyűkombinációk helyett saját 
beállításokat is készíthetünk, példá- 
ul a FreeHand 9, Illustrator 9, 
Photoshop 5, Fireworks 3 progra- 
mokkal megegyezőeket. 


1. Lehetséges az MP3 fájlformátum 


importja és exportja, ez a hangaláfes- 
téssel rendelkező mozik esetén lerö- 
vidíti az exportálás idejét, mert így 
nincs szükség tömörítésre. Továbbá 
a fájl mérete kisebb lesz, és a szer- 
kesztés során kisebb a szükséges me- 
móriamennyiség. 


12. A File, Publish paranccsal megnyi- 


- 


tott Publish Settings ablak beállítá- 
sai kibővültek. Így most lehetséges 
Flash, Generator, HTML, GIF, 
PNG, OuickTime, RealPlayer for- 
mátumokban is exportálni. Saját 
mintasablon (template) fájl is készít- 
hető, ahol például beállítható a 
megfelelő HTML szintaxis. 


Interaktivitás 


. A kibővített ActionScript segítségé- 


vel bonyolult interaktív elemek is el- 
készíthetők. A programozás a 
Window, Actions paranccsal meg- 
nyitott Object Actions ablakban tör- 
ténik. Ebben az ablakban összetett 
programozást is készíthetünk, mely 
egyben sajnos felváltja a Flash 4-ben 
megismert és nagyon egyszerűen 
használható Frame Properties abla- 
kot, ahol makrók segítségével prog- 
ramozhattunk. 

Segítségül a Macromedia honlapján 
letölthető ActionScript Reference 
Guide, de a programhoz is adnak 
ActionScript kézikönyvet. A könyv- 
ben (és a programban található 
Help-ben) is találhatók példamun- 


u 


— 


v 


kák, amelyek lépésről-lépésre bemu- 
tatják az ActionScript programozást 
(egyéni egérmutató készítése, egér- 
mutató helyzetének meghatározása, 
nyílbillentyűk használata, gördíthe- 
tő szövegdobozok készítése, objek- 
tum színének módosítása, hangszín 
és hangerő szabályozása, objektu- 
mok átfedésének ellenőrzése egy 
moziban). Így a kezdő programozók 
ezeknek a sablonoknak a segítségé- 
vel könnyen elkészíthetik az interak- 
tív Flash-mozit. 


. A Movie Explorer ablakban az egész 


mozi tartalma könnyen megtekint- 
hető és módosítható. 


. A Window, Debugger paranccsal 


megnyitott Debugger ablakban elle- 
nőrizhető a programozás. A Cont- 
rol, Debug Movie paranccsal pedig 
a Flash-mozi futása közben ellen- 
őrizhetünk. 


Átjárhatóság 


. A Flash lehetővé teszi vektor és 


bitmap képek importját vagy beil- 
lesztését. Egy bitmap kép most mó- 
dosítható: növelhető, torzítható, el- 
forgatható, átfesthető, kiradírozha- 
tó, színárnyalata és világossága meg- 
változtatható. 


. A FreeHand 7-8-9 és a FreeHand 


Template 7-8-9 fájlok most közvetle- 
nül importálhatók és megadható a 
rétegek, oldalak, szövegdobozok 
megtartása is. (A korábbi Flash-ver- 
ziókban csak az Illustrator vektor 
fájlok voltak importálhatók.) 

Ezeket háttér (scene), vagy képkocka 
(keyframe) módban is importálhat- 
juk, és eközben a rétegek egyesíthe- 
tők vagy az időegyenes mentén a 
képkockákba importálhatók. Az im- 
port párbeszédablak lehetővé teszi 
minden oldal, vagy csak egyes olda- 
lak importját is. Az import során a 
FreeHand rétegeinek színjelzései, 
nevei és rögzített állapota megegye- 
zik a Flash rétegeinek színjelzéseivel. 
Mi sem bizonyítja jobban a Free- 
Hand és a Flash együttműködését, 
mint az, hogy a FreeHandben készí- 
tett segédvonalakat is importáljuk. 


3 


a 


. A Fireworksben készült PNG képek 
közvetlenül importálhatók a Flash- 
be, és így a bitmap és vektorfájlok 
szerkeszthetők maradnak a Flash- 
ben is. Ezek exportjakór export-lehe- 
tőségek állnak rendelkezésre. 


4. Az SWF kiterjesztésű, az Illustrator 


u 


9 


és a Windows Metafile formátumú 
fájlokban objektum csoportokat is 
importálhatunk. 
. A bitmap képek (szkennelt fotók, 
BMP fájlok) egyedi objektumként 
importálhatók az adott rétegre. A 
Flash megtartja a bitmap képek átlát- 
szósági beállításait. A bitmap jellem- 
zők a programban állíthatók, így 
csökkenthető a fájl mérete. A bitmap 
képek átlátszósági jellemzői elvesz- 
nek, ha a , húzd és dobd?" módszert 
alkalmazzuk. Alkalmazzuk a File Im- 
port parancsot, így megtartjuk az át- 
látszósági jellemzőket. 
Képszekvencia (PICT, BMP) import- 
ja esetén az adott réteg képkockáiba 
importáljuk azt. 


7. A programmal együtt jár a Generá- 


00 


tor 2, kézikönyvvel együtt. A kiter- 
jesztett együttműködés a Macro- 
media Generatorral megnöveli a 
Flash szerkesztési lehetőségeit, így a 
mozi gyorsan változhat és dinami- 
kus lesz. 

. A kiterjesztett együttműködés a 
Macromedia Fireworks-szel lehetővé 
teszi a Fireworks program gyors 
megnyitását, ahol a bitmap képek 
szerkeszthetők. 


Burkus Sándor 
sburkus Ohotmail.com 


Multimédia 
honlapok 


készítése 
www.tar.hu/sburkus 
sburkusehotmail.com 
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Adobe Photoshop 6.8 
Flash 5 


. FreeHand és Flash 


Freelland és Flash 


A Macromedia FreeHand és Flash se- 
gítségével egyszerűen és programozási 
ismeretek nélkül készíthetünk honla- 
pot. A FreeHand-ben megrajzoljuk a 
honlap oldalait, majd ezt a Flash-be 
importálva animációt és interaktivitást 
adunk hozzá. 


FreeHand 9-ben megrajzoljuk 

a honlapot és elkészítjük a bevezető 

animációt 

1. A FreeHand 9-ben nyissunk új doku- 

mentumot, méretét az Object Ins- 

pector palettán módosítsuk 800x600 
pixelre (fekvő formátum), és rajzoljuk 
meg a honlapot. 

Az Edit, Clone paranccsal a grafiká- 

ról készítsünk másolatot, majd mó- 

dosítsuk azt. 

. Az eredeti és a módosított grafikát a 
Shift billentyű lenyomása mellett je- 
löljük ki. 

. A Modify, Combine, Blend pa- 
ranccsal készítsünk átmenetet. Az 
Object Inspector palettán az átmenet 
száma módosítható. 

. Az Xtras, Animate, Release to Layers 
paranccsal nyissuk meg a Release to 
Layers ablakot. Itt különböző típusú 
animációt készíthetünk, melynek kép- 
kockái különböző rétegekre kerülnek. 

6. Az Animate lenyíló listában vá- 

lasszuk a Seguence lehetőséget, így a 

képkockákból mindig csak egyet lá- 

tunk. Az OK gombbal elkészítjük az 
animációt, a Layer palettán láthatjuk 
az így elkészített új rétegeket. 

Mentéshez válasszuk a File, Export... 

parancsot. A megnyitott Export Do- 

cument ablak Save as Type lenyíló 
listájában válasszuk a Macromedia 

Flash fájlformátumot. (A "Setup 

gombbal megnyitott Flash Export ab- 

lakban hagyjuk meg az alapértelme- 
zett beállításokat, így az animáció 
képkockái a rétegek lesznek. A Frame 
rate legyen alapbeállítású 12 fps -kép- 
kocka per másodperc-, ez az animá- 
ció optimális lefutási sebessége az 
Interneten.) A Flash 5 már képes a 
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FreeHand fájlformátum (.fh kiterjesz- 
tés) importjára is. 


A munkát a Flash 4/5-ben folytatjuk 

A Flash egy könnyen kezelhető Internet 
program, fő eszközei a Stage (Munkaab- 
lak), Timeline (Időegyenes), Toolbar 
(Eszköz paletta), Library (Objektum 
könyvtár). Az animáció képkockáit a 
Timeline celláiban készítjük el (cell-ani- 
máció), mely a Controller paletta segít- 
ségével lejátszható, oda-vissza léptethe- 
tő. A Timeline rétegekből áll, és új réte- 
geket is készíthetünk. 

8. Flash-ben nyissunk új dokumentu- 
mot és a Modify, Movie paranccsal 
megnyitott Movie Properties ablak 
Dimensions sávjaiban módosítsuk a 
dokumentum méretét 800px és 
600px (px—pixel)-re. A File, Show 
Frame parancs a teljes dokumentu- 
mot mutatja a munkaablakban. 

. A File, Import paranccsal a Flash fájlt 
importáljuk. Az animáció képkockái, 
melyek a FreeHand-ben a különböző 
rétegeken voltak, most a Timeline 
különböző képkockáiba kerülnek. 
Így egyszerűen elkészítettük a kezdő 
animációt, mely pontosan megszer- 
kesztett rajz is egyben. (A Flash esz- 
közei nem teszik lehetővé bonyolult 
grafika készítését.) 


vo 


Elkészítjük az oldalakat 

10. Navigáció elkészítéséhez a Time- 
line-on jelöljünk ki egy képkockát és 
az Insert, Blank Keyframe paranccsal 
készítsünk új képkockákat. 

11. Ezekbe a képkockákba a File, Im- 
port paranccsal importáljuk be a 
FreeHand-ben elkészített oldalakat. 
(Példánkban az egyszerű grafikát 
Flash-ben készítettük el.) 

12. A grafikai objektumok helyzetét a 
FreeHand-hez hasonlóan a Flash-ben 
is az Object Inspector palettán mó- 
dosítjuk, ez megnyitható a Window, 
Inspector, Objects paranccsal. 

Interaktivitást készítünk 
13. Az interaktivitást gombok segítsé- 


gével érjük el. A Flash egyszerű rajz- 
eszközeinek egyikével rajzoljunk 
gombot, majd jelöljük ki! (Vagy a 
FreeHand-ben megrajzolt gombot 
jelöljük ki!) 

14. A gombot alakítsuk szimbólummá! 
Ehhez az Insert, Convert to Sym- 
bol... paranccsal nyissuk meg a Sym- 
bol Properties ablakot! Itt a Name 
sávban adjunk nevet az új szimbó- 
lumnak, és jelöljük meg a Button vá- 
lasztógombot és az OK gombbal ér- 
vényesítsük a beállításokat! 

15. Válasszuk az Edit, Edit Symbols pa- 
rancsot! Ekkor a Timeline megválto- 
zik, és agomb négy különböző négy- 
zetét láthatjuk: 

Up. A gomb alapnézete. 

Over. A gomb nézete, amikor a mu- 
tatót fölé helyezzük. 

Down. A gomb nézete, amikor rákat- 
tintunk. 

Hit. Az a terület, ahol az egérfunkció 
érvényesül (ez nem látható). 
Alapértelmezésben a program Up ál- 
lásban van. A Shift billentyűt le- 
nyomva jelöljük ki a többi képkockát 
is, majd válasszuk az Insert, Keyframe 
parancsot! Most lépjünk az Over kép- 
kockára, válasszuk a Paint Bucket 
(festékesvödör) eszközt, a színskálán 
válasszunk színt, és a színezzük át a 
gombot! Ezután lépjünk a Down kép- 
kockára, és hasonlóképpen színezzük 
át azt! Végül az Edit, Edit Movie pa- 
ranccsal zárjuk az ablakot! 

16. A Control, Enable buttons paran- 
csot választva ellenőrizhetjük az 
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imént elkészített gomb interaktivi- 
tását (szerkesztéshez kapcsoljuk ki a 
parancsot). 


Elkészítjük a navigációt 

17. Navigáció készítéséhez először az 
Időegyenesen új képkockát készí- 
tünk. Ehhez jelöljünk ki egy képkoc- 
kát, majd válasszuk az Insert, Blank 
Keyframe parancsot! 

18. Jelöljük ki a gombot, majd a Modi- 
fy, Instance paranccsal nyissuk meg 
az Instance Properties ablakot! Itt 
kattintsunk az Actions fülre, majd a 
-- jellel megnyitott lenyíló listából 
válasszuk a Go To lehetőséget! Így az 
ablakba automatikusan (programozás 
nélkül) beírunk egy programsort. 
(On) Release 
Go To and Stop 
End On 

19. Az ablak jobb oldali mezőjében pe- 
dig a Frame Number gombot választ- 
va (alapbeállítás), a sávba írjuk be an- 
nak az előző pontban elkészített kép- 
kockának a számát, ahová lépni aka- 
runk. Az OK gombbal érvényesítjük 
a beállítást. 

Így a gombra kattintva az adott kép- 
kockára lépünk, és ott megállunk. 
Ha azt akarjuk, hogy az adott kép- 
kockára lépve ne álljunk meg, hanem 
ott tovább fusson az animáció, akkor 
az Intance Properties ablak jobb alsó 
részén található Conrol: Go to and 
Play jelölőnégyzetet kapcsoljuk be. 

20. A Movie alapértelmezett futását úgy 
állítjuk meg, hogy kijelöljük az adott 
képkockát és a Modify, Frame pa- 
ranccsal megnyitott Frame Properties 
ablakban a -- jellel megnyitott lenyí- 


ló listában a Stop lehetőséget választ- 
juk, majd az OK gombbal a beállítást 
érvényesítjük. 


Aláfestő zenét készítünk 

A Flash 5 már lehetővé teszi MP3 hang- 

fájlok importját is, használjuk ki a lehe- 

tőséget. Főmenü alá szokás visszatérő 
aláfestő zenét (voiceover) készíteni, mely 
általában egy animáció alatt hallható. 

21. A Timeline paletta -t jelére kattint- 
va készítsünk új réteget, kattintsunk 
duplán a rétegre és nevezzük el (pl. 
hang), majd nyomjuk le az Entert. 

22. A File, Import paranccsal importáljuk 
a kijelölt rétegbe a hang fájlt, melyet 
így több képkockába importálunk. 

23. Jelöljük a réteg első képkockáját, és 
a Modify, Frame... paranccsal nyis- 
suk meg a Frame Properties ablakot! 
Itt kattintsunk a Sound fülre, a So- 
und lenyíló listában válasszuk az im- 
portált hangot, és az OK gombbal ér- 
vényesítsük a beállítást! Most már lát- 
hatjuk a Timeline adott rétegén az 
importált hangot. 


Gombhangokat készítünk 

A gombhangok elkészítéséhez a Flash 

belső objektum könyvtárában található 

hangminták közül választunk. A Libra- 

ries, Sound paranccsal nyissuk meg a Li- 

brary-Sounds palettát. Itt egy adott han- 

got kijelölve, majd a nyilra kattintva le- 

játszhatjuk azt, így kiválaszthatjuk a 

megfelelőt. 

24. Jelöljük ki a kiválasztott hangmin- 
tát, majd a ,húzd és dobd" (drag 
and drop) módszerrel rendeljük azt 
a gomb adott nézetéhez! Így bemá- 
soljuk a Timelin hangrétegére. Ez- 
után válasszuk az Edit, Edit Movie 
parancsot! 


Ellenőrizzük a Movie futását! 
Egy honlap elkészítésekor elsőrendű 
szempont a gyors letöltődés. A vektor- 
fájl sokkal kisebb méretű, mint a pixe- 
les, ez biztosítja a honlap gyors letöltő- 
dését, és animációk gyors lefutását. 

25. A Control, Test Movie paranccsal 
megnyitott Bandwith Profiler ablak- 
ban az idő függvényében — képkoc- 
kánként - ellenőrizzük a Movie futá- 
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sát (streaming). Ugyanitt a Movie jel- 
lemzői is olvashatók. A File, Close 
paranccsal térhetünk vissza az előző 
nézetbe. 


Elmentjük a Movie-t 

Ahhoz hogy munkánkat elhelyezzük az 

Interneten, HTML kódot kell generálni. 

A Flash 4/5 képes erre. 

26. A File, Publish Settings... pa- 
ranccsal nyissuk meg a Publish Set- 
tins ablakot! A Formats fülre kattint- 
va, a táblán jelöljük be a Flash és 
HTML négyzeteket! A Flash fülre 
kattintva Protect from Import négy- 
zetet bekapcsolva munkánkat mások 
nem tudják felhasználni, a Version 
lenyíló listában pedig Flash verz- 
iószámok közül választhatunk. A 
HTML fülre kattintva Paused at 
Start négyzetet bekapcsolva a Movie 
az első kockán várakozik. A Loop 
négyzetet bekapcsolva a Movie az 
utolsó képkockához érve visszatér az 
első képkockára. A többi beállítást 
hagyjuk meg alapértelmezésben. A 
Publish, majd az OK gombbal gene- 
ráljuk a HTML fájlt, mely az utolsó 
mentési helyen lesz megtalálható, és 
természetesen csak a csatolt Flash 
Movie-val együtt helyezhető el az 
Interneten. 

27. A Formats tábla Macintosh Projec- 
tor négyzetét bekapcsolva egy .hgx 
kiterjesztésű fájlt készíthetünk, mely 
külső program nélkül lejátszható, te- 
hát a multimédia bármelyik Macin- 
tosh számítógépen megtekinthető. 


Burkus Sándor 
e-mail: sburkus(Odhotmail.com 
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Apeh-biztos almásSz 


Nyissunk távlatokat! 


APEH-biztos almáSZzZ 


Tegyük fel, hogy Ön egy cég vezetője. 
Tegyük fel azt is, hogy úgy dönt, elég 
volt a csúnya kék, kézzel írott szám- 
lákból és ezért holnap vásárol egy 
számlázószoftvert. Ha az Ön gépein 
az a bizonyos másik operációs rend- 
szer fut, bizony nincs könnyű dolga. 
A helyes döntéshez ugyanis több száz 
programozócéget kell felhívnia és 
majdnem ugyanennyi program demó- 
verzióját kell letesztelnie, amíg kivá- 
laszthatja az igazit. 

Ellenben, ha Apple Macintosh szá- 
mítógépét szeretné hasonló célokra 
használni... Nos, akkor sincs könnyű 
dolga, mégpedig ellenkező okokból. 
A legnagyobb jóindulattal sem állítha- 
tó ugyanis, hogy a magyarországi Ma- 
cintosh-felhasználók el vannak ké- 
nyeztetve számlázóprogramok terén, 
és feltételezhető, hogy Ön nem szíve- 
sen bontaná meg jól működő Macin- 
tosh-rendszerét kizárólag a számlázás 
kedvéért. Régi és jogos az igény egy 
MacOS alatt futó, magyar nyelvű és 
az aktuális számviteli törvényeknek 
megfelelő ügyviteli és számlázószoft- 
ver iránt. Ezt kívánja kielégíteni a na- 
pokban megjelenő almásSz, a 17. szá- 
mú Programozóhivatal Macintosh 
alapú programja, amellyel megoldha- 
tó egy cég vevőszámláinak kiállítása és 
nyilvántartása. 

Engedjék meg, hogy pár mondattal 
bemutassuk, mit is tud ez az okos kis 
program. Elsődleges funkciói tehát a 
számlakészítés és a nyilvántartás. A 
felhasználó a gép előtt ülve, egyetlen 
mozdulattal nyithat egy új számlát, 
amelyet az adatok helyes kitöltése 
után elmenthet és kinyomtathat. Az 
adatokat a program mentés előtt gon- 
dosan ellenőrzi és figyelmeztet az eset- 
leges szabálytalanságokra. A kitöltést 
különböző törzsnyilvántartások segí- 
tik, így például részletes lista készíthe- 
tő a cég rendszeres vevőiről, a forgal- 
mazott termékekről és a tevékenységi 
körök besorolási kódjairól. Ezek az 
adatok egy mozdulattal beilleszthetők 
a készülő számla megfelelő rovataiba, 
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elkerülve így a hosszadalmas 


és felesleges gépelést. A 
számlák nyilvántartását segí- 
tik a különböző szempontú 
lekérdezések és listaszűrések. 
Ehhez még minimális adat- 
bázis-kezelői tudásra sincs 
szükség, a felhasználó csak 
kiválasztja a megfelelő szű- 
rési szempontot és megadja 
a program által kért adato- 
kat. A számlákról bármikor 
nyomtatható másolat és le- 
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hetőség van az egyes szám- 


lák sztornózására is. 


A program szolgáltatásai- 
nak különlegessége az egyedi 
számlanyomtatvány . elkészí- 
tése. Az almáSZz túllép a szo- 
kásos testreszabási lehetősé- 
geken és megvalósítja az Ön 
legkülönlegesebb grafikai el- 
képzeléseit is. A szoftver ké- 


szítője egyedi kinézetű szám- 
lák tervezésén kívül vállalja 
kész számlatervek tökéletes 
beillesztését a programba. Az 


y 
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almáSZ természetesen teljes 


mértékben megfelel az APEH 
által az áfa-törvényben előírt 
követelményeknek. Öt év in- 
tenzív fejlesztői tapasztalat és 
rendszeres könyvelési kont- 
roll biztosítja, hogy az Ön 
számlázóprogramjában a leg- 
elszántabb APEH-ellenőr se 
találhasson hibát. 

A program kétféle konst- 
rukcióban vehető meg. Ön- 
nek lehetősége van a fejlesztő 
cég tartós szolgáltatását meg- 


Törzsadatok Rendszer Help 
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Power Mac 64 


vásárolni 3, 6, 9 vagy 12 havi 
programhasználati és verziókövetési díj 
kifizetésével. A 3 havi díj 5500 Ft -- 
áfa/hó, a 6 havi 5000 Ft -- áfa/hó, a 9 
havi 4500 Ft -- áfa/hó, a 12 havi pedig 
4000 Ft -- áfa/hó. Az árak ebben az 
esetben tartalmazzák a számviteli tör- 
vény változásaiból eredő módosítások 
árait. Ezzel szemben, ha úgy dönt, hogy 
Önnek csak a programra van szüksége, 


60000 Ft -- áfa egyszeri díj kifizetésével 
megvásárolhatja azt. A szoftver közvet- 
lenül a fejlesztőcégnél és a magyarorszá- 
gi Apple viszonteladóknál lesz kapható. 
Reméljük, sikerült felkeltenünk érdeklő- 
dését és az almáSZ használata sok hasz- 
nos és kellemes percet szerez majd Ön- 
nek. A programról bővebb információ a 
http://www.17.hu honlapon található. 


Készülődik az Apple... 
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Készülődik az Apple többgombos egere 


Már az idén júliusban megrendezett 
New York-i Macworld előtt megindult 
a szóbeszéd az Apple új, többgombos 
egeréről. Az Apple akkoriban több kü- 
lönböző új egértervet dédelgetett. Kettő 
közülük vezeték nélküli volt, és a plety- 
kák szerint billenőkapcsolók és nyomás- 
érzékeny pontok formájában több 
gomb is helyet kapott rajtuk. Az egyik a 
jelenlegi zselétabletta formában pompá- 
zott, míg a másik grafit lábnyom fazon- 
ra készült. Termék azonban csak a har- 
madik, USB csatlakozóval és egyetlen 
gombbal ellátott verzióból lett. 
Mindamellett az Apple rövidesen 
megjelenő high-end operációs rendsze- 
re, a Mac OS X, a pletykák szerint tar- 
talmaz többgombosegér-támogatást. A 
Mac OS X legutóbbi beta verzióihoz 
tartozó API (Application Programming 


Interface) dokumentumok minimum 
két egérműveletről rántják le a leplet: 
ezek a , TipSwitch" és a , BarrelSwitch". 
Úgy hírlik, az előbbi maga a billentő- 
vagy hintamozdulat, amely az Apple új 
egerén a kattintáshoz szükséges, míg az 
utóbbi a jobb (másodlagos) gomb meg- 
felelője. 

A források szerint az Apple azért 
nem dobta sutba többgombos egerének 
fejlesztését. A komputergyártó minden 
bizonnyal a designt csiszolgatja, hogy 
aztán a régóta várt Mac OS X-szel 
együtt dobja piacra. Nyilvánvaló, hogy 
a cég úgy érzi, semmi szükség piacra 
dobni ilyen terméket olyan operációs 
rendszer nélkül, amely teljes mértékben 
támogatja a technológiát. 

A rövidesen megjelenő többgombos 
Apple optikai egér a pletykák szerint to- 


vábbra is megőrzi a vezetékét, és a kiné- 
zete is a jelenlegi designt követi, a vál- 
toztatások kizárólag a klikkelési funkci- 
ót érintik. Tudomásunk szerint az egér 
kapható lesz az Apple Online áruházá- 
ban a vevő kívánsága szerint összeállí- 
tott gépekhez, a kiskereskedelemben pe- 
dig mint önálló Apple periféria. V1- 
szont azt rebesgetik, a kiszállításra kerü- 
lő rendszerek továbbra is a jelenlegi egy- 
gombos változatot tartalmazzák. 
Prince Maclean 
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AZ INTERPLAY JEGYZI A MACPLAY 
EGÉSZ VILÁGRA KITERJEDŐ LICENCÉT 


Az Interplay Entertainment Corp. 
(NASDAO:IPLY) bejelentette a dallasi 
illetékességű United Developers LLC- 
nek, hogy a MacPlay védjegy és a MacP- 
lay.com domain kizárólagos licenc-tu- 
lajdonosa. 

Az új MacPlay, amely a United De- 
velopers leányvállalata, arra is jogot 
nyert, hogy az Interplay Macintosh 
platformon futó öt legjobb termékét is 
kiadhassa, olyanokat például, mint a 
díjnyertes Icewind Dale és Baldurs Ga- 
te II: Shadows of Amn szerepjátékok, 
amelyekből összességében több mint 
egymillió példányt adtak el világszerte. 

A kilencvenes évek elején az Inter- 
play dedikált Macintosh egységeként 
alapított MacPlay név forradalmi mi- 
nőségi változást hozott a Macintosh- 
játékok életében. Ez a kiválóságra való 
elkötelezettség hamarosan a vásárlási 
listák élére juttatta a MacPlay márkát. 
Az új MacPlay vezetője Ron Dimant, 
aki egyben a Ritual Entertainment ve- 
zérigazgatója is, olyan csapatot hozott 
össze, amely rendkívüli tapasztalattal 
rendelkezik a fejlesztés, marketing, ér- 
tékesítés, és a Macintosh-játékok tá- 
mogatása terén. A MacPlay a fejlesz- 
tők és kiadók számára olyan kulcsra- 
kész megoldást kínál, amely a Macin- 
tosh platformra a legjobb tartalmi 
szolgáltatást biztosítja. 

A MacPlay három új Macintosh- 
program bevezetését tervezi az ünne- 
pek előtt, jövő év elején pedig az Ice- 
wind Dale és a Baldurs Gate II: Sha- 
dows of Amn forgalomba hozatalát. 
Az öt Interplay tulajdon, és a még 
nyilvánosságra nem hozott harmadik 
fél tulajdonában lévő szoftverek lehe- 
tővé teszik, hogy a MacPlay jelentős 
szerephez jusson a Macintosh-játékok 
világában. A MacPlay progresszív stra- 
tégiája következtében egyre több nép- 
szerű játék lesz elérhető Mac-felhasz- 
nálók számára is, és ez a Mac-fejlesz- 
tői és -forgalmazói közösségek közöt- 
ti együttműködést is javítja. A MacP- 
lay technológiai vezető szerepet sze- 
retne elérni azzal, hogy olyan soron- 
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következő Apple-alkalmazások teljes 
támogatását biztosítja, mint pl. a Ou- 
ickTime 5 - iparágvezető szoftver, 
ami jó minőségű laudio és videofelvé- 
telek készítésére, Interneten történő 
sugárzására és lejátszására használa- 
tos-, és a Mac OS X, az Apple új gene- 
rációs operációs rendszere. 

Brian Fargo az Interplay elnök-ve- 
zérigazgatója így kommentálta a dol- 
got: , Ez a megállapodás mindkét fél szá- 
mára pozitív. Felismertük a Macintosh-já- 
tékpiac jelentőségét, és hisszük, hogy a 
MacPlgy óriási sikereket ér majd el ezekkel 
a termékekkel." 

54 Mac Play nevet legenda övezi a Ma- 
cintosh társadalomban. A MacPlay szónál 
Jobban semmi sem fejezi ki a Macintosh szó- 
rakoztatás fogalmát" - mondta Dimant. 
s, Az iMac vitathatatlanul az otthoni szóra- 
koztatóipar jelenleg létező legkiválóbb eszkö- 
Ze. Minden feltétel adott ahhoz, hogy a 
MacPlay iparágvezető legyen." 

Clent Richardson az Apple, 
Worldwide Developer Relations (kb. 
az egész világra kiterjedő fejlesztési 
kapcsolatok) alelnöke így nyilatko- 
zott: , A Macintosh rengeteg üzleti lehető- 
séget kínál azoknak a játékfejlesztőknek, 
akik a platform magas teljesítményű grafi- 
kai képességeit és könnyű kezelhetőségét sze- 
retnék kiaknázni. Az Apple örömmel 
nyugtázza, hogy újabb világszínvonalú já- 
tékforgalmazóval gazdagodott, aki díj- 
nyertes játékokkal látja majd el a Mac-fel- 
basználókat; és mindannyian izgatottan 
várjuk a MacPlay MAC OS X-re irányu- 
ló törekvéseit, amelynek eredményeként 
ügyfeleink számára a világon egyedülálló 
Játék-felbasználói platformot fogunk ren- 
delkezésére bocsátani." 

Az Interplay Entertainment Corp. 
az interaktív szórakoztató szoftverek 
elsőszámú fejlesztője, kiadója, és 
disztribútora mind a megszállott játé- 
kosok, mind pedig a kommersz piac 
számára. A cég jelenleg úgy tartja 
egyensúlyban fejlesztési terveit, hogy 
mind a személyi számítógépeken, 
mind pedig a ma és a holnap videojá- 
tékain futó szoftverek forgalmazásával 
is foglalkozik. Az Interplay, Shiny En- 
tertainment, Digital Mayhem, Black 
Isle Studios, 14" East cégeken keresz- 
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tül, és a 10090-os tulajdonban lévő le- 
ányvállalata, az Interplay OEM Inc. 
segítségével forgalmazza termékeit. 


AZ APPLE DDR SDRAM-MaAL KÉSZÍTI 
A 600MHZ-ES G4 GÉPEIT 


Az Apple kétprocesszoros Mac G4-ei a 
jövő év elején érhetik el a 60O0MHz-es 
sebességet. Az új modelleket a San 
Francisco-i MacWorld-ön harangozza 
be a cég januárban. Az új gépek két da- 
rab Motorola G4-es processzort tartal- 
maznak majd, és a PC-khez hasonlóan 
át fognak állni a DDR-SDRAM tech- 
nológiára, mivel az a hagyományos 
SDRAM-nál jóval nagyobb teljesít- 
ményre képes. Ezt az átállást az Apple 
legújabb, univerzális arhitektúrája teszi 
majd lehetővé. Apple szakemberek 
szerint az új G4-esek 400, 533 és 
600MHz-es változatban lesznek kap- 
hatóak, bár a Motorola gondja a chi- 
pek órajelének 500MHz fölé emelésé- 
vel még változtathat ezen. A kétpro- 
cesszoros Mac-ek sajnos nem nyújtják 
azt a teljesítményt, amit elvárnak tő- 
lük, mivel nagyon kevés az olyan Mac 
alkalmazás, amely támogatná a két 
CPU-t. Olyan alkalmazások futtatása- 
kor, amelyek nincsenek a többpro- 
cesszoros működésre optimalizálva, 
szinte semmilyen sebességnövekedés 
nem érhető el a plusz processzorral, 
ezért a duál processzoros gépekre még 
akkor sincsen sok értelme átállni, ha 
ugyanannyiba kerülnek, mint CPU-val 
felszerelt társaik. A jelenlegi 500MHz 
így pedig sajnos csúfos, akár az Intel-, 
akár az AMD-processzorokkal hason- 
lítjuk össze. Ha a Motorola nem szedi 
össze magát, hamarosan a Mac-ekben 
is ilyen processzorok fognak majd do- 
bogni. Erre a legjobb bizonyíték az, 
hogy az Apple az új Mac OS X-et már 
el is kezdte átalakítani úgy, hogy az In- 
tel architektúrájú processzoron is mű- 
ködjön. Ez jelenleg nagyobb probléma 
elé állítja a cég mérnökeit, mint a hard- 
verek szükséges átalakításai, melyek vi- 
szonylag könnyen megvalósíthatóak. 
Mára a lelkes Mac-rajongók is egyre in- 
kább az Intel AMD-processzorokban 
látják az Apple-gépek jövőjét. 
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ArchiCAD az AddOnStore-ban 


Az új e-commerce vállalkozás az 
Objects Online-hoz hasonlóan 24 órás 
hozzáférést biztosít a legkeresettebb 
eszközökhöz. 

A Graphisoft két partnerfejlesztője, 
az Archi-data és a Stable Technologies 
összefogott, hogy közösen elindítsa az 
AddOnStore (www.add-onstore.com) 
internetes oldalt az ArchiCAD felhasz- 
nálók számára. A honlap bőséges vá- 
lasztékot nyújt olyan eszközökből, 
amelyek más csatornákon keresztül 
nem hozzáférhetőek. Csupán néhány 
példa a gazdag kínálatból: az Archi- 
CAD-kiegészítők közül a GDL Toolbox 
(Eszközkészlet), az  ArchiDesigner: 
Openings (Nyílászárók) és a StairMaker 
Korlátok, valamint az azonnal megvásá- 
rolható és letölthető intelligens 3D-s 
épületelemek. 

Az internet a legújabb információk és 
termékek megszerzésére ideális forrás az 
ArchiCAD felhasználói számára? - 
mondta Hinsenkamp Tamás, az Archi- 
Data Kft. igazgatója. , Az AddOnStore a 
termékek fejlesztői és terjesztői számára gyors 
és hatékony piacra kerülést is biztosít." 

Egyedülálló szolgáltatást jelent a láto- 
gatóknak, hogy letölthetik a kiegészítők 


próbaverzióját. Miután meggyőződtek 
arról, hogy a termék megfelel igényeik- 
nek, visszatérhetnek a honlapra, hogy 
megvásárolják a teljes hozzáférhetősé- 
get biztosító regisztrációs kódot. 

s Az 1998-ban kiadott API (programo- 
zói interface) fejlesztői készlet a partnerfej- 
lesztők számára korlátlan piaci lehetősége- 
ket biztosít speciális Archi CAD-eszközök 
létrehozására" - mondta Kovács Bence 
termékmarketing igazgató. , A Grapbi- 
soft támogatja az AddOnStore-boz bason- 
ló weboldalakat, mivel rendkívül hasznos 
eszközök létrehozását ösztönzik, melyekhez 
Jelbasználóink világszerte hozzáférhetnek." 

Az ilyen online vállalkozások elter- 
jedésének ösztönzése elősegíti a 
Graphisoft e-commerce stratégiájának 
megvalósulását. Ennek lényege az épü- 
letelem-gyártók támogatása abban, 
hogy a Graphisoft objektumnyelvét, a 
GDL-t (geometriai leírónyelv) használ- 
va publikálják elektronikus termékka- 
talógusaikat. Augusztusban a Graphi- 
soft bejelentette, hogy részesedést 
vásárolt az  Objects  Online-ban 
(www.objectsonline.com), amely az 
intelligens 3D-s objektumok vezető 
online disztribútora az Egyesült Álla- 


mokban. A honlap látogatói applikáci- 
ókat, kiegészítőket, valamint GDL ob- 
jektumokat vásárolhatnak meg, melye- 
ket letöltve felhasználhatnak építésze- 
ti terveikben. 

A budapesti székhelyű Archi-data 
Kft. jelenleg az ArchiCAD API techno- 
lógia terén szerzett több mint három- 
éves tapasztalatával az ArchiCAD-ki- 
egészítők egyik legnagyobb fejlesztője. 
Számos kiegészítő-applikációt terveztek 
és fejlesztettek ki, mint például a GDL 
Toolbox, az ArchiDesigner: Openings, 
a StairMaker 4.1 és a Vasalás. Részletes 
információ az Archi-data honlapján ta- 
lálható: http://www.archidata.hu/ 

A Stable Technologies Kft. az 
ArchiDesigner termékek kiadója és szá- 
mos értékes ArchiCAD-kiegészítő fej- 
lesztője. Az ArchiCAD és egyéb CAD- 
termékek terjesztése és viszonteladása te- 
rületén szerzett tízéves tapasztalata során 
az angliai székhelyű Stable Technologies 
új módszert alkotott a termékek beveze- 
tésére, és megmutatta, hogyan lehet azo- 
kat könnyen hozzáférhetővé" tenni. A 
Stable Technologies-ről részletes infőr- 
máció található a http://www.archidesig- 
ner.com/ honlapon. 


A Novartis a Graphisoft mellett döntött 


A bécsi Novartis Kutatóintézet a 
Graphisoft  létesítménygazdálkodási, 
HVAC (fűtés, szellőzés, légkondicioná- 
lás) és építészeti CAD-szoftvere, vala- 
mint a CETEC épületmenedzsment 
megoldását választotta. A Novartis 
épületeinek üzemeltetését és működte- 
tését mostantól teljes mértékben az 
ArchiFM és a Prisma segítségével végzi. 
Ezzel a referenciaprojekttel megmutat- 
kozik a két cég, a Graphisoft és a 
CETEC versenytárs nélküli Total 
Facility Management megoldásának 
hatékonysága. 

s Az NFI azért döntött a Graphisoft és a 
CETEC szoftvercsomagja mellett, mert ezek 
a termékek nagyon szorosan kapcsolódnak 


egymáshoz, és lehetővé teszik azt, amit mi 
TotalFM-nek nevezünk", - mondta 
Johannes Reischböck, a Graphisoft 
Németország ügyvezető igazgatója és a 
Graphisoft N.V. Igazgatótanácsának 
tagja. , Most kezdjük el a meglévő, több 
mint 38.000 n7-es alapterületű épületek ál- 
lományba vételét." 

Miután installálták a Prismát, máso- 
dik lépésben a Novartis épületeiről 
ArchiCAD-del, a Graphisoft CAD 
szoftverével készítenek felméréseket. A 
Prisma és az ArchiFM kezelői felületein 
keresztül az üzemeltetési adatokat, vala- 
mint a tervezési intézkedéseket impor- 
tálják ArchiCAD-ből. A cél az épületek 
komplett üzemeltetése és a statikus 1ll. 


változó adatok kezelése a Graphisoft és 
a CETEC Total Facility Management 
megoldásának segítségével. 

Az ArchiFM lehetővé teszi például a 
leltár és a kulcsok nyilvántartását, a te- 
rület- és karbantartás-menedzsmentet, 
valamint a büdzsé- és költségkezelést. A 
CETEC AG, amelyben a Graphisoft ta- 
valy szerzett kisebbségi részesedést, 
PRISMA 7.1 termékével a Novartis léte- 
sítményeinek üzemeltetését, vizualizá- 
lását, dokumentáció-készítését és a fo- 
lyamatok  automatizálását végzi. A 
szoftver minden épületgépészeti rend- 
szert összekapcsol, beleértve a tűzjelző, 
betörésvédelmi, veszélyjelző, beléptető, 
kommunikációs-riasztó, valamint vide- 
okamerás ellenőrző és épületautomati- 
kai rendszereket. 

Folytatás a 34. oldalon 
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Nyissunk távlatokat! 


Nyissunk távlatokat! 


A grafikai tervezők által készített leg- 
több munka - logók, hirdetések, jelzé- 
sek -, a szó legszorosabb értelmében 
lapos. Vagy legalábbis laposan indul. 
De a legtöbb grafika nem légüres tér- 
ben létezik, előbb vagy utóbb be kell 
lépniük a harmadik dimenzióba. Egy 
adott környezetbe kell helyezni őket. 
Előfordult-e már önnel, hogy egy lo- 
gót egy teherautóra kellett rátennie, 
netán egy posztert vagy hirdetőtáblát 
egy épület falára helyeznie? Vagy 
megtörtént-e már az, hogy az áru cso- 
magolására tervezett grafika, amely 
éppen akkor lett kész, rögtön egy áru- 
házi polcra került? Ha igen a válasz, 
akkor az olvasó már tudja, hogy miről 
beszélek. 


Akárcsak az építészeknek, a logó-ter- 
vezőknek, és a csomagolás-tervezőknek 
is térben kell a terveiket bemutatni, 
hogy a lehető legjobban hasonlítsanak a 
késztermékhez. Ez a fajta megjelenítés 
azt segíti elő, hogy az ügyfél úgy lássa a 
designt, mint ahogy az a valóságban is 
mutat majd. A csomagolás tervezés, és a 
járműgrafika olyan kritikus területek, 
ahol a tervezőnek mindenképpen arra 
kell törekednie, hogy a képi szimuláció 
lehetőség szerint minél valódibbnak 
hasson. Sok ügyfél nem tudja elképzel- 
ni, hogyan fog kinézni egy kép három- 
dimenziós formában, és ezért visszadob- 
Ja azt, ami nem néz ki elég jól. Egyszó- 
val, el kell érni, hogy az általad készített 
design élő környezetben jelenjen meg. 


A Photoshop kiváló eszköz a folya- 
matban lévő terv háromdimenziós szi- 
mulálására. Az egyik legfontosabb esz- 
köz ennek a hatásnak az eléréséhez, 
az, hogy az elkészült grafika arányait 
és perspektíváit a háttérképpel (vagyis 
azzal a felülettel, ahová a design ké- 
szül) összehozzuk. Akkor most vág- 
junk bele, és nézzük, hogyan érhetjük 
el, hogy a design háromdimenziósan 
jelenjen meg! 
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aktuális fájlban is el 
lehet készíteni ezt a 
designt vagy grafi- 
kát, ha megvan a sa- 
ját layere.) Ezeket a 
segédvonalakat az 


A távlatpont gyakran jóval kívül esik a háttérké- 
Pen (ld. fent). Ne törődjünk ezzel, a tollal itt is lét- 
re tudunk hozni pontokat és vonalakat! (Ezeket 
legkönnyebben Full Screen (teljes képernyős mód- 
ban) jeleníthetjük meg. 


új layeren az Alt (a 
Windowsban) vagy 
az Option (a Mac- 
intosh-ban) és a 
Layers palettán ta- 
lálható New Layer 
gomb együttes le- 


Először egy perspektíva rácsot kell lét- 
rehozni, ez segít majd a két kép összeho- 
zásánál. Ez a technika különösen jól al- 
kalmazható akkor, ha a kép határozott 
vonalakat és éleket tartalmaz. A rács lét- 
rehozásához vonalak (paths) segítségé- 
vel meg kell rajzolni a távlatponto(kajt, 
és a kép horizontvonalát. Ezután segéd- 
vonalakat (grid lines) rajzolunk, amelyek 
az importált design pozicionálásában és 
méretezésében lesznek segítségünkre. Ez 
a rács biztosítja az importált kép pontos 
és valósághű elhelyezéséhez és forgatá- 
sához szükséges kereteket. 


A perspektivikus 
segédvonalak létrehozása 
Nyissuk meg azt a fájlt, ami a háttérképet 
tartalmazza. /a.) kép/ Ezt a megoldást 
azoknál a képeknél lehet a legjobban al- 
kalmazni, amelyek már eleve tartalmaz- 
nak néhány távlatvonalat. Az sem baj, ha 
nem tudjuk biztosan meghatározni a táv- 
latvonalakat. Csak keresse meg egy ajtó, 
egy fal, egy ablak vagy bármely más tér- 
ben szűkülő sík felület felső és alsó szélét! 
Ha egyszer sikerült, utána már mindig 
könnyen észre fogja venni ezeket. A kerí- 
tések, utcák, útpadkák, vasúti kocsik, te- 
herautók, lépcsők, még a könyvespolcok 
is segítenek abban, hogy meg tudjuk raj- 
zolni a távlatvonalakat és a távlatponto- 
kat. Miután beazonosította a távlatvona- 
lakat, segédvonalakat kell húznia a beil- 
lesztendő grafika alakjának meghatározá- 
sához. (Az egyszerűség kedvéért erre a 
képre mint a beillesztett képre fogok hi- 
vatkozni, de tudnunk kell, hogy egy má- 
sik Photoshop fájlból vagy akár egy másik 
programból történő importálás mellett az 


nyomásával lehet 
létrehozni. Az új layer neve legyen 
Guidelines! 


— 


. Válassza ki az eszköztárból a tollat! 

. Klikkeljen rá az eszköztár alján lévő 
Full Screen Mode (-—teljes képer- 
nyő-t-menüsor) gombra! 

. Zoomoljon a teljes képre, és a tollal 

rajzoljon meg legalább két, a távlatvo- 

nalak nyomvonalát követő, vonalat! A 

közvetlen kiválasztás eszközének se- 

gítségével addig a pontig húzza ki a 

vonalakat, ahol azok metszik egymást. 

Talán már tudja, hogy ezt a metszés- 

pontot távlatpontnak nevezzük. 

Vigye el a tollat az előbb létrehozott 

két vonalról! Hozzuk létre egy új vonal 

kezdőpontját, nyomjuk le a Shift bil- 
lentyűt, majd jelöljük ki a másik vég- 
pontot, ezzel húztunk egy vízszintes 
vonalat. A közvetlen kiválasztás segítsé- 
gével az új vonalat toljuk el úgy, hogy 
metssze a távlatpontot. Gratulálunk! 
Kész a horizontvonal. /b.) kép/. 


io 


u 


bal 


A beillesztett kép segédvo- 
nalainak létrehozása 
Most, hogy már megvan a horizontvo- 
nal és a távlatpont, a grafika vagy a logó 
pozicionálásához szükség van néhány 
segédvonalra /b.) kép/. A toll segítségé- 
vel húzzunk egy segédvonalat körülbe- 
lül oda, ahol a beillesztett grafika felső 
szélét szeretnénk látni! A távlatpontot 
ez a segédvonal is metssze! Utána raj- 
zoljuk be a grafika alsó szélét jelző se- 
gédvonalat is úgy, hogy természetesen 

ez 15 metssze a távlatpontot! 
Lehet, hogy néhány függőleges segéd- 
vonalra is szükségünk lesz. Ezek a sar- 


kok meghatározásánál nyújtanak segítsé- 
get, ami akkor lehet hasznos, ha a képet 
arányosítani vagy forgatni akarjuk. Hatá- 
rozzuk meg, hol lesz a grafika jobb és 
bal széle! Ezután rajzoljunk függőleges 
vonalakat, és hozzávetőleg jelöljük ve- 
lük a beillesztett grafika két szélét! 
Miután létrehoztuk a pozicionálás- 
hoz és méretezéshez szükséges segédvo- 
nalakat, mentsünk. Ha a rács még nem 
lenne kijelölve, válasszuk a Paths palet- 
ta Work Path parancsát, majd a popup 
menüből a Save Path-ot. Az új vonal 
(path) neve legyen Perspective Grid! 
(Ha nem mentjük el a vonalakat, köny- 
nyen elveszhetnek, vagy felülíródhatnak). 


Tegye láthatóvá 
a segédvonalakat 
A következő lépés az, hogy olyan hasz- 
nos segédvonalakat alakítsunk ki az elő- 
zőekben létrehozott vonalakból, ame- 
lyeket elhalványíthatunk, vagy megjele- 
níthetünk, és eltüntethetünk. Ez külö- 
nösen a grafika módosításainál, elsősor- 
ban a forgatás során praktikus. (Valószí- 
nűleg azt már tudja, hogy a Photoshop- 
ban a standard segédvonalak láthatat- 
lanná tehetők, és újra elővarázsolhatók. 

Itt olyan egyéni segédvonalakat hoz- 

tunk létre, amelyeket igény szerint meg- 

jeleníthetünk vagy eltüntethetünk.) 

1. Válassza ki az eszköztárból a ceruzát! 

2. Válassza a Window / Show Brushes 
menüpontot, majd a megjelenő 
Brushes palettáról a legkisebb De- 
fault ecsetet! 

. Válassza a Window / Show Color me- 

nüpontot, majd a megjelenő Color 

palettáról egy nagyon élénk színt, 
amilyenre majd a segédvonalakat szí- 
nezzük. Olyan színt kell választani, 
amely jól elüt a háttértől. A segédvo- 
nalak természetesen nem ,nyomta- 
tódnak" ki, csak a grafika létrehozásá- 
nál segítenek, tehát a szín nyomtatha- 
tósága miatt nem kell aggódni. 
Győződjünk meg arról, hogy a 

Guidelines nevű layert választottunk 

ki a Layers palettán! 

. Miközben a kijelölés még a Perspective 
Grid vonalon áll, válasszuk a Path pa- 
letta popup menüjéből a Stroke Path 
parancsot! Győződjünk meg róla, 
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HA A MACINTOSHOD A MÁSODIK AGYAD, 


AKKOR ITT A HARMADIK 


"REECOM FIREWIRE § USB 


a Aa E 


et 


Freecom FireWire merevlemez: 
A leggyorsabb megoldás géped memóriabővítéséhez. 


A Freecom most egy új, könnyen és gyorsan 
csatlakoztatható, külső FireWire merevlemezt 
kínál számítógépedhez. Csatlakozáskor nem 
kell a géped kikapcsolnod, csak egy IEEE 1394 
portra (FireWire, iLink) van szükséged és 
adataid máris a legnagyobb átviteli sebesség 
mellett tárolhatod. Másolhatsz rá zenét, 
képeket, digitális video fájlokat: a FireWire 
merevlemezed mindig a legjobb teljesítményt 
nyújtja. Gyors, mobil, megbízható és mindez 
verhetetlen áron. 


A létező legkisebb CD-újraíró, beépített F" Otthon, az irodában, PC-n vagy Mac-en: 
akkumulátorral. PC-re és Mac-re köthető § CD-írás a legnagyobb sebességgel. 
Freecom USB vagy FireWire kábellel. 


FREeeCOM 


TECHNOT GTES 


Tel.: (1) 204-73-33 § www.multimedia.hu 


é Softiuvare Hardware Alkalmazás Apróság 


ge 


Ne aggódjunk, a különböző vonalak beho- 
—imruretd zása nem tart sokáig, ezután a grafika meg- 
felelő elforgatása is gyerekjáték lesz! 


ert elrejthetjük vagy 
törölhetjük. Ha 
meghatároztuk a 
horizontvonalat . és 
a  távlatpontokat, 
akkor a fenti műve- 
letsort valamennyi 
beillesztendő  kép- 
pel elvégezhetjük. 
Például ha egy több 
ablakos épület fény- 
képével dolgozunk, 
és minden ablakba 
szeretnénk egy-egy 


hogy a ceruza van megjelölve, és kat- 
tintsunk az OK gombra! 

6. A Path paletta popup menüjéből vá- 
lasszuk a Turn Off Path parancsot 
(vagy csak kattintsunk a palettán a vo- 
nalon kívülre), így láthatóvá válnak 
az előbb húzott vonalak. Ha a vona- 
lak jól látszanak, folytassuk a követke- 
ző lépéssel, ha a vonalak nem látsza- 
nak jól a képen, akkor viszont vá- 
lasszunk egy másik színt a Color pa- 
lettáról! Kapcsoljuk be a Guidelines 
layeren a Preserve Transparency (át- 
látszóság megtartása) opciót! Vá- 
lasszuk az Edit /E menüpontot, és 
töltsük ki a vonalakat tartalmazó lay- 
ert az új előtér színnel! Ezt addig is- 
mételjük, amíg a képpel megfelelő 
kontrasztot alkotó színt találunk! 


A logó, grafika vagy kép 
beillesztése 
Készen vannak tehát a segédvonalak, itt 
az ideje, hogy a logót vagy a képet ráil- 
lesszük a háttérképre /c.) kép/. Hozzuk 
létre, vagy illesszük be a háttérképre a be- 
illesztett képet! Amint korábban jeleztük, 
a beillesztett képnek meg kell tartani a sa- 
ját eredeti layerét. Helyezzük a képet az 
előzőekben létrehozott egyedi segédvo- 
nalak mellé! Az Edit /E Free Transform 
menüponttal forgassuk el igény szerint a 
grafikát! A sarokpontok pozicionálásá- 
hoz, a segédvonalakat használva, tartsuk 
lenyomva a Ctrl vagy Command billen- 
tyűt, és húzzuk a sarokpontokat a helyük- 
re /d.) kép/. Ez a művelet egyidejűleg mé- 
retezi és forgatja is a képet. A művelet be- 
fejezéséhez nyomja meg a Return vagy 
Enter billentyűt! Ezután a Guidelines lay- 


képet, akkor először meghatározzuk a ho- 
rizontvonalat és a távlatpontot, majd 
minden egyes ablakhoz külön segédvona- 
lakat húzunk. Mivel az épület távlati ké- 
pét látjuk, az ablakokba helyezendő min- 
den egyes képet más-más szögben kell el- 
forgatnunk. 


Utolsó simítások 

A logó illetve a beillesztett kép a háttér- 
képen, különösen fényképeken gyakran 
lélektelennek hat. Annak érdekében, 
hogy a kép minél természetesebben il- 
leszkedjen az új környezetébe, a kép 
layer módját vagy a kép átlátszóságát 
kell beállítanunk. Lehet, hogy egy kis 
árnyékolásra vagy tónusozásra is szük- 
ségünk lesz ahhoz, hogy a beillesztett 
képet ugyanolyan fényviszonyokban 
láthassuk, mint a hátteret. 

Az olyan grafikák vagy tipográfiák 
esetén, amelyeket a falra festve!" szeret- 
nénk megjeleníteni, a Multiply módot 
kell alkalmazni (Layers paletta popup 
menü). Mivel a Multiply megtartja a sö- 
tét pixeleket, a módszer további előnye, 
hogy a fal árnyékos részei is megmarad- 
nak. A beszerkesztett képek természetes- 
nek ható árnyékolási technikáival a De- 
sign Essentials című munkám harmadik 
kiadásában foglalkozom részletesen. 

Ha egyszer már belejöttünk, a fenti 
műveletek már természetesek lesznek 
számunkra. Ezek a lépések a jó és való- 
sághű design elengedhetetlen kellékei. 
Ha eddig még nem is kellett használ- 
nunk őket, előbb vagy utóbb úgyis 
szükségünk lesz rájuk. Végül is minden- 
kinek kell a jó perspektíva. 

Luanne Seymour Cohen 


MAC 
NELDEN TA 


Kiadványszerkesztő 
tanfolyamok: 


[] PHOTOSHOP (60 óra, 2x3 óra hetente) 
OUARK (60 óra, 2x3 óra hetente) 
ILLUSTRATOR (48 óra, 2x3 óra hetente) 
[] KOMPLEX KIADVÁNYSZERKESZTŐ 


(180 óra, 2x3 óra hetente) 


[1] OPERÁCIÓS RENDSZER (6 óra) 


FREEHAND (48 óra, 2x3 óra hetente) 


Internetes tanfolyamok: 


DREAMWEAVER (60 óra, 2x3 órában) 
FLASH (30 óra, 2x3 óra hetente) 
HTML -- DREAMWEAVER -t FLASH 


(120 óra, 2x3 óra hetente) 


Tanfolyamdíj 1500 Ft/óra 


JX( Szeretném, ha folyamatosan tájé- 
koztatnának a MacAcademia tan- 
folyamairól és rendezvényeiről. 


A kitöltött kérdőíveket az alábbi címre vagy faxszámra 
kérjük visszajuttatni. 


A MacAcademia az Ön által megadott adatokat har- 
madik fél részére nem szolgá tatja ki, nem használja fel! 


MacAcademia" 
Budapest 
XIII. Róbert Károly krt. 82-84. 
Telefo. 309-191-965 
Fax: 452-7830 


www.macacademia.hu 
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Apple News 
ArchiCAD az... 


Egy léghűtéses 64... 


Egy léghűtéses G4 Mac Cube kerül majd ki a világűrbe 


A Skycorp reménykedik, hogy a 
NASA kilövi az űrbe a szerverét 

Egy magánkézben lévő társaság, a 
Skycorp Inc. bejelentette, hogy megálla- 
podást kötött a NASA-val az első 
Internet szerver világűrben történő el- 
helyezéséről. A Skycorp és a NASA 
azon dolgoznak együtt, hogy meghatá- 
rozzák az egyedülálló űrhajózási tech- 
nológia fejlesztési tesztelésére alkalmas 
jármű kilövésének időpontját. 

as Ennek a web szervernek a működése az 
Apple Computer Corp. által szállított szab- 
ványos computer technológián alapszik, 
amelyet külön a világűrben történő haszná- 
latra módosítottak" - közölte Dennis 
Wingo az alabamai Huntsville-ben szé- 
kelő Skycorp vezérigazgatója. 

A SkyCorp által fellőtt szerver az 
Apple legújabb 500 MHz erősségű Mac 
G4 technológiára épül. 

A föld körüli pályán keringő szerver 
kommunikációs technológiája a szabvá- 
nyos vezeték nélküli Internetes hálózati 
technológiának a SkyCorp által szaba- 


dalmaztatott továbbfejlesztett változa- 
tán alapul. 

A SkyCorp vezetőinek már van ta- 
pasztalatuk Macintosh hardware űrbeli 
alkalmazásában, hiszen a kilencvenes 
évek elején az STS 46, 57, és 63 Shuttle 
járatokra egy Macintosh II computert 
szereltek fel. 

Ennek a műholdnak a felszerelése 
több mint ezer website befogadását biz- 
tosítja majd. 

a Híreket, sportközvetítéseket és más infor- 
mációkat szeretnénk továbbítani, amelyekhez 
a világ majdnem minden részéről hozzáfér- 
betnek majd a felhasználók. Egy e-mail szer- 
ver is rendelkezésre áll majd, amely lehetővé 
teszt, hogy a távoli felhasználók az Interneten 
késleltetve küldjenek és fogadjanak e-mailt — 
tette hozzá Wingo. , Ezeket az alkalmazá- 
sokat azért teszteljük, hogy egyrészt bemutas- 
suk, másrészt pedig, hogy finomítsuk ezt a jö- 
vőbeli műhboldrendszerekben használni kí- 
vánt vezeték nélküli web technológiát. 

Ez a megállapodás azon kereskedelmi 
egyezmények első hullámához tartozik, 


amelyet a NASA a Nemzetközi űrállo- 
másra vonatkozóan írt alá, azzal a cél- 
lal, hogy az állomást üzleti célokra is 
hasznosítsa. A SkyCorp azt reméli, 
hogy ez a megállapodás bővíti a jövő- 
ben az állomáson végezhető tevékeny- 
ségek körét, melynek következtében a 
cég ügyfelei a hagyományos formákhoz 
képest az űrhajózás jóval tágabb lehető- 
ségeit élvezhetik. 

A SkyCorp végső célja az, hogy ezek- 
ből a szuperkönnyű műholdakból 
összesen 544-et telepítsen. A cég szaba- 
dalmaztatás alatt lévő technológiájával 
a jelenleg használt módszerekkel szem- 
ben az ilyen módon keringőpályára állí- 
tott műholdak elhelyezésénél jelentős 
költségcsökkenés érhető el. 

A SkyCorp közeljövőben várható be- 
jelentései részletesen beszámolnak majd 
a távközlési- és Internet-szolgáltatókkal 
kötött egyezményekről. A cég arról is 
később fogja tájékoztatni a nagyközön- 
séget, hogy kik lesznek az egyedülálló 
űrbeli web első ügyfelei. 


Folytatás a 29. oldalról 


A CADLinket a fűtés, szellőzés, klí- 
ma és elektrotechnikai rendszerek terve- 
zésénél és az ehhez kapcsolódó számí- 
tásoknál használják. A szoftver végzi a 
szennyvíztermelés és az energiafogyasz- 
tás számításait ill. a vezeték-, elektroni- 
kai és világítás-rendszerek tervezését. 

Az ArchiFM és a Prisma segítségével 
a Novartis egy integrált TotalEM meg- 
oldást valósíthat meg, amely tartalmaz- 
za a CAD tervezőszoftver és a HVAC 
tervezés összes adatát. Még a csatlakozó 
rendszerek, mint a hibajelző, karbantar- 
tás- és tűzjelző, valamint a számlálók ki- 
értékelési adatai is beköthetők a Prisma 
segítségével, összekapcsolhatók és egye- 
nesen továbbíthatók az ArchiFM-be. A 
létesítménygazda közvetlen felügyelete 
alatt tartja az épületet, a hibákat azon- 
nal elháríthatja, kiküszöbölheti a vész- 
helyzeteket, az ingatlanállományt pedig 
optimálisan kezelheti. A cég az adatál- 
lományt bármikor aktualizálhatja mind- 
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két irányban, az adatok különböző he- 
lyeken történő megváltoztatása nélkül. 
Ez felújítási, átalakítási és bontási mun- 
kálatoknál különösen hasznos, költsége- 
ket takarít meg és gyorsan eléri a befek- 
tetési költségek megtérülését. 

A bécsi Novartis Kutatóintézet 
(NFD) 1970 óta az egyik legjelentősebb 
gyógyszerészeti kutatóközpont Euró- 
pában. Az NFI ma a Novartis Kon- 
szernen belül , Kiváló Dermatológiai 
Központ"-ként gyulladásos bőrbeteg- 
ségek, az allergia és immunhiány inno- 
vatív kezelési móndszereinek kutatásá- 
val foglalkozik. A Novartis több mint 
140 országban több mint 82 000 dol- 
gozót foglalkoztat világszerte. Ebből 
egyedül az osztrák Novartis Csoport- 
nál több mint 2500 alkalmazott dolgo- 
zik. A cég kutatásra és fejlesztésre for- 
dított költségei 1999-ben 85 millió 
eurót tettek ki. A Novartisról részletes 
információ található a www.at.novar- 
tis.com honlapon. 


A CETEC Vision AG 1990 óta fej- 
leszti az épületautomatizálást szolgáló 
integráló szoftvereket. Jelenleg a külön- 
féle gyártók rendszereihez több mint 
193 kétirányú interfész áll rendelkezésre 
a biztonságtechnikai, kommunikációs és 
épületgépészeti üzletágban, és 25 funk- 
cionális modul. A gyártócégektől függet- 
lenül a különféle gyártók rendszerei, 
például a Siemens, Bosch, Labor-Straut, 
az Esser tűzvédelmi, valamint a fűtés-, 
szellőzés- és légkondicionáló-rendszerek 
továbbá az EIB, LON, PROFIBUS és 
BACnet csatlakozó buszrendszereivel 
szerelt épületgépészeti megoldások a fel- 
használók számára integrált rendszerré 
kapcsolhatók össze. A CETEC-et leány- 
vállalatai képviselik Németországban, 
Ausztriában, Svájcban, Luxemburgban 
és Hollandiában, és több mint 50 forgal- 
mazója Európa-szerte. 

A Graphisoftról és termékeiről részle- 
tes információ található a http://www. 
graphisoft.hu/ honlapon. 
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Á tudás halma 


Ezt a megrendelőszelvényt célszerű kivágni, és a 
KÉK Kft. (1136 Budapest, Hollán Ernő u. 49.) 
címére elküldeni, vagy lefénymásolva elfaxolni 
a 339-9623-as telefonszámra. 

További információ kapható a 06/309/591-715-ös 
vagy a 06/309/779-003-as telefonszámokon. 

Az árak az áfá-t igen, de a postaköltséget és a 
csomagolás árát nem tartalmazzák. 


SZERETNÉM MEGRENDELNI AZ ALÁBBI POSZTEREKET: 


sints db , Önnek csak egy..." 1875 Ft/db 


ses db. A tudás halma" 1875 Ft/db 
Mindkét poszter mérete B/2 (50x70 cm) 


Név: . 


Vállalom, hogy az utánvéttel küldött árut az 
átvételkor készpénzben kifizetem. 


aláírás, dátum 


TGNEROTMLEÉNTÉBTS a asrese sigyatótn d 4álv a jeéátertévá 4 ge B RÍSKT 
Hirdetés témája: ........ ............... 


Eladó Power 4400/200TV, Macintosh LC II 6/40, Macintosh 
LC III 4/40, Performa 630/CD Performa 6200/CD, Power 
7200 CD/48/2GB, Power 7100, Ouadra 950, PowerBook 230 
- Minidock, 1 GB külső Winchester, 12 colos RGB Apple- 
Color, 15 colos Apple Audio-Vision, 15 colos Apple-Color 
High Resolution monitor, LaserWriter II nyomtató. Telefon: 
332-0385 (napközben), 06/309/243-840, este: 06-23-334480. 


PM 8100/100, 64 MB RAM, 4 MB VRAM, 2 GB HDD, CD 
(95000 Ft), Macintosh Classic Floppy hibával (15000 Ft), Ma- 
cintosh SE/30 (25000 Ft), IMAGE Writter II. nyomtató 
(15000 Ft), 2 db Trackball (10000 Ft/db), 14 coll apple moni- 
tor (15000 Ft) eladó. Érd.: 363-1122 


Power Mac eladó az alábbi paraméterekkel: 1,6 MB HD, 
141MB RAM, CD és floppy meghajtó, Apple Visison 1710 


16"-os monitor, billentyűzet, egér. Irányár: 200€e Ft. Érdeklőd- 
ni: Tel: 2527-239 elhegedOfreemail.c3.hu 


Apple PPC 8100/80 (72 RAM, 750 HDD, FDD, CD, 16"- 
os monitor, bill, egér, OS 8...stb.) 100.000 Ft, Powerbook 
190 (20 RAM, 540 HDD, beép. FDD, touchpad OS 
7.6..stb.4-ajándék táska) 40.000 Ft, Stylewriter 1200 nyom- 
tató 12e Ft-ért mindegyik szép állapotban eladó. Tel: (30) 
282 2116 


iMac blueberry 350Mhz/128MBRAM/6GB 280e Ft-ért 
eladó, vagy iMacDV-re cserélhető. Tel.:06 30 952 9275 


Nyereményből származó kicsomagolatlan, garanciás iMac 
(240 e Ft). iMac G3 350 power, 64M SD, 6GB UATA, 15", 
24X CD, ATI RAGE 8M, 56 MODEM, 10/100 LAN. Tel.: 
88/328-263 


HP draft pro plus A/1 tollas plotter soros port, Apple color 
tintasugaras nyomtató A/3 SCSI, Apple color scannaer 1200 
dpi SCSI, Apple laser Writer select 300 dpi soros port, Apple 
Centris 660 alapkiépitésben -- 14"monitort- mause -k kb 
modem , Strata Stuio Pro renderelö program eladó. Tel.: 06- 
30-9330 305 


DTP-re és webdesignra, Macintosh 5500 300 MHz-es Po- 
werPc processzorral, 6 GB-os HDD-vel, SCSI és IDE rend- 
szerrel, 15" árnyékmaszkos multimédiás monitorral, 16 bites 
hang ki- és bemenettel, egybeépítve, fix 170 e Ft-ért, garanci- 
ával eladó. Érdeklődni: 06-70-2210938 vagy mac5500Xfree- 
mail.hu Cmailto:mac5500 XOfreemail.hu2 


PowerMac 7600/166, 128 MB RAM, 2 MB VRAM, CD- 


ROM, DAV kártya, 2 GB vagy 250 MB HD, billentyűzet -k 
egér eladó. Irányár: 150e Ft -- áfa. Tel.: 06-30-9611-765. 
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Ezt a megrekdelőszelvérlyt célszerű 
kivágni, és a KÉK Kft. f1136 Budapest, 


Hollán Ernő u. 49.) címére elküldeni, Magyar nyelvű kézikönyvek: Apple reklámtárgyak: 


vagy lefénymásolvá elfaxolni 
a 339-9623-as telefőnszámra, 0 [// db A Macintosh világa 


! db póló L, XL, XXL méretben 1600 Ft 
További információ kapható a (CD melléklettel) 2 830 Ft 


(Karikázza be a megfelelő méretet!) 
06/309/591-715-ös vágy a 06/309/779.003-as (.....db PageMill (CD melléklettel)2 500 Bt. 779B EEG irtó FOG BE 
telefonszámokon. [7 7.7... db Adobe Illustrator 7.0 és 8.0 2 464 Ft ít db fe zószálaó 400 5 
Az árak az áfát igeúyde a postaköltséget  (..... db PowerPoint 2100 Ft ák Hi s 4. 

.  nemtartalmazzák. 7 7... db OuarkXpress 4.0 ű E étstt kó 45 BA 
(ComputerBooks Kiadó) 2340 Ft f 7" DEPSESZESSE 8 
sti db Stílusgyakorlatok 8990 Ft ; 
ea db Photoshop 5.0 Biblia ; Vállalom, hogy az utánvéttel küldött árut az 
TNÓV Es szzszáévátsstt éltes égéss essék tsszzésegákáv I-II. kötet -- CD összesen: 8 400 Ft : átvételkor készpénzben kifizetem. 
s MÁN ee eésegt gé OMlésó db Adobe Premiere 2 464 Ft : 
Postacím: .......ssssseeseeeeeeezetézééíéésíéét 7... db Adobe Photoshop 5 2 464 Ft ; 
GLÓZ ZENE NET SEAT SZEKERET KAN HE db Adobe PageMaker 6.5 2128 Ft ; eztet 
B ERVAN KERESET SES ÉRÉSE ES ÉKES SSORSRÁKBSÁSRE db A tipográfia mestersége 9) 450 Ft ; aláírás, dátum 


Az alábbi előfizetési nyomtatványt célszerű fénymásoló használatával lemásolni, kitöl- 
teni és elfaxolni (322-4922, ha a fax makrancoskodik, akkor üzenetet hagyni) vagy a 


postára bízni, Almalap - Kereskedelmi Értesítő Kiadó, 1136 Budapest, Hollán Ernő u. 
49. Előfizetését előre is köszönjük! 


NYOMTATVÁNY 


Igen, szeretném az Almalap - Magyarországi Macintosh Magazin előfizetésének előnyeit él- 
vezni, ezért ezúton előfizetek a lapra ..... példányban. 

DA következő 10 számra, 2.500.- Ft (áfával), postaköltséggel együtt. 

0 Az előfizetési díjat postautalványon egyenlítem ki, kérem, küldjenek részemre postautalványt. 

0 Az előfizetési díjat számla ellenében átutalással egyenlítem ki. 


Vállalom, hogy amennyiben nem hosszabbítom meg jelen előfizetésemet, úgy döntésemet az 
előfizetési periódus lejárta előtt hat héttel írásban közlöm a lap kiadójával. 

NÉVI Sizzlnldslárár es gya ezis kérötártáriavísls fé lja feglerrer idd etfel s léha Té elte je ela-talalja velzar efa, terőrlele ták d, [elte részé zetése altér öa évtől té 

GÉGIMNEVES 2 ész tolta tára ztette neat (sg ÖNK ALTON, ÖSÉA PEN OZAT ÁNAK ATR KÜTÉSÉK TES elet EVET LÁTÁ ET TT Nála KA : 

POSTACTON sát SS ekes a Egek (ő et set kátá GGÉSEI kezit EE öee eTO ETE e OT ÉS TSÉG OSS AÉ TEA E KN L ÉDES GOT VT a ! 

TELETONSZÁN vs elege ea dls est ea tén EE sumi eslő di /ake ús eses élslee osi ad ínjá nek élek élen ő ellá eoenél ő álbiT ; 


: 
: 
b 
36 FON ENEN ! 
: 
i 
[j 


; ALMAVÁSÁR. 
DARABRA VAGY REKESZBEN, KÉSZPÉNZÉRT VAGY HITELBE. 


Mi ersz még...? 


Adobe After Effects 
Adobe Premiere 
Apple 

Final Cut Pro 


m. idededitáló szoftverek oktatása! 


jelülér101e 


; el Fax: 2 267 4655, 267- 4656 E. újztk TTODCSÓT TCINet gi 


MÁR 
WINDOWS 
PLATFORMRA 
IS KAPHATÓ! 


tudja kontrollálni. 


Minél több betűt használ, annál nehezebb azok kontrollálása. Suitcase 9 
a szófogadás iskolája a betűk számára. Gyors könnyedséggel rendszerezi 


és kezeli betűit. Rendszere gyorsaságát növeli és ritkábban hibásodik 


meg, ha munkájához csak a szükséges fontokat aktiválja. A Suitcase 


Server segítségével munkacsoportja bátran használhatja ugyanazon 


Kisebb munkacsoportok 
számára ugyanazon ű §! j §! 4 ilá Í 

KAEKKÉ keeesllée betűcsoportot—akár egy irodában, akár szerte a világban. Ne hagyja, 1 

hozzáférés biztosított 

a Suitcase Server 

3-felhasználós licence 

segítségével. 


hogy betűi kutyába menjenek! Használja a Suitcase 9-et! 


jr! Extensis Suitcase 9 ] 


Ci Ed 


Tel: I 392 0700 


"TRANS-EUROPE KFT. 


Grafikai, vizuális, multimédia és Internet szoftverek Macintosh, Windows és UNIX platformra 
2. Az Adobe, a Macromedia. a MetaCrcations, az Alien Skin, az Extensis Group, az Andromeda, a Markzwarc, 
S a Canto, a Synihetik Software, a CreoScitex, a Pantonc és a Hot Door szoftverházak magyarországi disztribűtora. 
L§" 1026 Budapest, Volkmann u: 2. I. em. 2., Tel.: (36-1)392-0700, Fax: (36-1)392-0719 
s www: http: [/oww.trans-europe:hu, e-mail: infodtrans-europe.hu, supporttrans-europe.hu 
(0 2000 Extensis Product Group. AII rights reserved. Extensis and the Extensis logo are trademarks of Extensis Product Group. 
Suitcase ís a trademark of Symantec Corporation. All other trademarks are the property of their respective owners. 


